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1. INTRODUCCION

El Departamento de Dibujo es unipersonal. Su objetivo es conseguir el aprendizaje de
técnicas creativas y la asuncion de conceptos a través del disfrute. El concepto que primara
sera el de TALLER, donde a través de practicas continuas se desarrollaran los contenidos y se
conseguiran los objetivos.

La Educacion Plastica, Visual y  Audiovisual es una materiasdel bloque de asignaturas
especificas para primer y segundo. ciclo de'la Educacion Secundaria Obligatoria, ofertandose
en Andalucia en 1°, 2°y 4° en el bloque de asignaturas especificas obligatorias y en 3° en el
bloque desasignatura de libre configuracion autonomica.

La Educacion Plastica, Visual y._Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el
alumnado capacidades perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento teorico y
practico de los lenguajes visuales para comprender, interpretar y ser criticos con la realidad,
cada vez méas configurada como un mundo de imagenes y objetos. Al mismo tiempo, busca
potenciar el desarrollo de la imaginacion, la creatividad y la inteligencia emocional a través
del uso de recursos plasticos, visuales y audiovisuales como recursos expresivos y contribuir
al desarrollo integral del alumnado y al disfrute del entorno natural, social y cultural.
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2. OBJETIVOS

2.1. OBJETIVOS DE CENTRO

Obijetivos propios del Centro encaminados a MEJORAR LA CALIDAD HUMANA DEL
ALUMNADO:

Promover la adquisicion de valores personales que conviértan al alumnado en seres
humanos. defensores de la concordia, la paz y la no.violencia.
Mejorar el climade convivencia escolar:

Trabajar de forma integral y en todos los ambitos escolares, para la consecucion de un
Centro con perspectiva de géenero.

Objetivos propios del Centro encaminados a MEJORAR LA ORGANIZACION ESCOLAR:

Mejorar la calidad de nuestra institucion escolar mediante el analisis pormenorizado de
documentos y protocolos.

Objetivos propios del Centro encaminados a MEJORAR LOS RESULTADOS
ACADEMICOS:

Continuar con el desarrollo del Proyecto Linguistico de Centro como medio para la
mejora de las competencias linguisticas, potenciando el uso de la Biblioteca.

Continuar impulsando el Proyecto Bilingtie de Centro enfocado a la adquisicion de
titulos de manejo de idiomas con reconocimiento europeo.

Disefar e Implantar un Proyecto Cientifico-Tecnolédgico de Centro enfocado a mejorar
la competencia matematicas como herramienta fundamental para la mejora en las demas
competencias cientificas.

Promover la cultura de Innovacion Educativa, tanto en el uso de nuevas tecnologias
como en la formacién en practicas educativas de éxito.

2.2.0BJETIVOS DE ETAPA

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
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ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres ¥y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
elles. Rechazar la discriminacion de las personas por razon.de sexo o por cualquier otra
condicion o circunstancia personal o social. Rechazar.los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres, asi como_cualquier manifestacion de violencia
contra la‘mujer:

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi-.como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo
de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y,
si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes complejos,
e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica
y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
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sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

2.3.0BJETIVOS DE LA MATERIA

1. " Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las’ imagenes que nos rodean
interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a_sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales.

2. Participar en‘la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y
valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones Yy
sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual
y audiovisual como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias,
desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia,
adquiriendo habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el
interés y la superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la
informacién y la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su
presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir
nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y
valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de
objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y
valorando durante cada fase el estado de su consecucion.
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10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la
tolerancia.
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3. INTEGRACION CURRICULAR
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EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 1° CICLO

Metodologia Se aplicara el CONCEPTO TALLER donde el alumno interioriza la técnica de
ejecucion de los ejercicios, empleando dibujos resueltos, propuestas de dibujos
y descripciones o explicaciones, entendiendo la flexibilidad como la principal
herramienta de todo aprendizaje. Los alumnos reciben informacion y
explicaciones que los sitian en el centro mismo del proceso, pasando a la
préactica con una vision global y multidisciplinar, incidiendo en los dmbitos
creativo, emacional, afectivo y civico.

BLOQUE 1: Expresion Plastica.

Contenidos Criterios Evaluacion Competencias Clave
Estandares

Comunicacion visual. |Lwwidentificar los elementos CCL, SIEP

Alfabeto visual. configuradores de la imagen. |1.1. Identifica y valora la
importancia del punto, la linea

Elementos configurativos y y el plano analizando de

sintaxis de la imagen: manera oral y escrita

-Punto, linea, formas. imagenes y producciones
grafico-plasticas propias y

El color y su naturaleza. ajenas.

Circulo cromatico. Colores

primarios 'y  secundarios.

Cualidades, valores
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expresivos y simbolicos del
color.

Las texturas y su
clasificacion. Texturas
graficas. Técnicas para la

creacion de texturas.

La luz. Sombras propias y

sombras  proyectadas. El
clareseuro.
Composicion. Equilibrio,

proporcién yritmo. Esquemas
compositivos.

Niveles de iconicidad en las
imagenes.  Abstraccion y
figuracion.

El proceso creativo desde la
idea inicial hasta la ejecucion

definitiva. Bocetos, encaje,
apuntes.

Técnicas de expresion
grafico-pléstica. Técnicas
secas. Técnicas hdmedas.

Técnica mixta. El collage. El
grabado. Grabado en hueco y
en relieve. Técnicas de
estampacion. La obra en
lindleo de Picasso.

La obra tridimensional.
Reutilizacion y reciclado de
materiales y objetos de

las
del

2. Experimentar con
variaciones  formales
punto, el plano y la linea.

CAA, SIEP.

2.1. Analiza los ritmos
lineales mediante la
observacion de elementos
orgéanicos, en el paisaje, en los
objetos y en composiciones
artisticas, empleandolos como

inspiracion  en  creaciones
gréfico-plésticas.
2.2. Experimenta con el

punto, la linea y el plano con
el concepto de ritmo,
aplicandolos de forma libre y
espontanea.

2.3. Experimenta con el valor
expresivo de la linea y el
punto y sus posibilidades
tonales, aplicando distintos
grados de dureza, distintas
posiciones del 1apiz de grafico
0 de color (tumbado o
vertical) y la presion ejercida
en la  aplicacion, en
composiciones a mano alzada,
estructuradas
geométricamente 0 mas libres
y espontaneas.

3. Expresar emociones
utilizando distintos elementos
configurativos 'y  recursos
graficos: linea,  puntos,
colores, texturas, claroscuros.

CAA, CEC.

3.1. Realiza composiciones
que transmiten emociones
basicas (calma, violencia,
libertad, opresion, alegria,
tristeza, etc.) utilizando
distintos recursos
graficos en cada
(claroscuro, lineas,
texturas, colores...)

caso
puntos,
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desecho. 4. ldentificar y aplicar los/CAA,

conceptos de  equilibrio,|SIEP, CEC.

proporcion 'y ritmo en | 4.1. Analiza, identifica vy
composiciones basicas. explica oralmente, por escrito
y gréaficamente, el esquema
compositivo basico de obras
de arte y obras propias,
atendiendo a los conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo.
4.2. Realiza composiciones
béasicas con diferentes técnicas
segun las propuestas
establecidas por escrito.

4.3. Realiza composiciones
modulares con  diferentes
procedimientos gréafico-
plasticos en aplicaciones al
disefio  textil, ornamental,
arquitectonico o decorativo.
4.4. Representa  objetos
aislados 'y agrupados del
natural o del entorno
inmediato, proporcionandolos
en relacion  con  sus
caracteristicas formales y en
relacion con su entorno.

5. Experimentar con los|CMCT, CEC.

colores primarios y|5.1. Experimenta con los
secundarios. colores primarios y
secundarios  estudiando la
sintesis aditiva y sustractiva y
los colores complementarios.
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6. Identificar y diferenciar las
propiedades del color luz y el
color pigmento.

CMCT, CD.

6.1. Realiza modificaciones
del color y sus propiedades
empleando técnicas propias
del color pigmento y del color
luz, aplicando las TIC, para
expresar  sensaciones  en
composiciones sencillas.

6.2. Representa con
claroscuro  la  sensacion
espacial de composiciones
volumeétricas sencillas.

6.3. Realiza composiciones
abstractas con  diferentes
técnicas gréaficas para expresar
sensaciones por medio del uso
del color.

7. Diferenciar las texturas
naturales, artificiales, tactiles
y visuales y valorar su
capacidad expresiva.

CMCT, CAA.

7.1.  Transcribe  texturas
tactiles a texturas visuales
mediante las técnicas de
frottage, utilizandolas en
composiciones abstractas o0
figurativas.

8. Conocer vy aplicar los
métodos creativos gréafico-
plasticos aplicados a procesos
de artes plasticas y disefio.

CD, CSC.

8.1. Crea composiciones
aplicando procesos creativos
sencillos, mediante propuestas
por escrito ajustandose a los
objetivos finales.

8.2. Conoce Yy aplica métodos
creativos para la elaboracion
de disefio grafico, disefios de
producto, moda y sus
maltiples aplicaciones.

9. Crear composiciones
grafico-plasticas personales y
colectivas.

CAA, CSC, SIEP, CEC.

9.1. Reflexiona y evalla
oralmente y por escrito, el
proceso creativo propio

y ajeno desde la idea inicial
hasta la ejecucion definitiva.
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10. Dibujar con distintos CAA, SIEP, CEC.

niveles de iconicidad de la|10.1. Comprende y emplea los
Imagen. diferentes niveles de
iconicidad de la imagen
grafica, elaborando bocetos,

apuntes, dibujos
esquematicos, analiticos vy
mimeéticos.
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11. Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas de
las técnicas gréafico-plasticas
secas, humedas y mixtas. La
témpera, los lapices de grafito
y de color. El collage.

CAA, CSC, CEC.

11.1. Utiliza con propiedad
las técnicas grafico-pléasticas
conocidas aplicandolas de
forma adecuada al objetivo de
la actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito
y de color, creando el
claroscuro en composiciones
figurativas y  abstractas
mediante la aplicacién del
lapiz de forma continua en
superficies homogéneas o
degradadas.

11.3. Experimenta con las
témperas aplicando la técnica
de diferentes formas
(pinceles, esponjas, goteos,
distintos grados de humedad,
estampaciones...)  valorando
las posibilidades expresivas
segun el grado de opacidad y
la creacion de texturas
visuales cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como
material, manipulandolo,
rasgando, o plegando creando
texturas visuales y tactiles
para crear composiciones,
collages

matéricos y figuras
tridimensionales.

11.5. Crea con el papel
recortado formas abstractas y
figurativas  componiéndolas
con fines ilustrativos,
decorativos 0 comunicativos.
11.6. Aprovecha materiales
reciclados para la elaboracion
de obras de forma responsable
con el medio ambiente y
aprovechando sus cualidades
grafico-plasticas.

11.7. Mantiene su espacio de
trabajo y su material en

(JC U UTUT V adUuuyu, V
aportandolo al aula cuando es
necesario para la elaboracion
de las actividades.
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BLOQUE 2: Comunicacion Audiovisual.

Contenidos

Criterios Evaluacion

Competencias

Estandares

Percepcion visual. Leyes de la
Gestalt.  llusiones  oOpticas.
Grados de iconicidad.
Significante 'y significado.
Finalidades del lenguaje
visual y audiovisual.

Interpretacién. y comentarios
de imagenes. "wLa obra
artistica. Relacion de la obra
de arte con su entorno. Estilos
y tendencias:
-Manifestaciones artisticas en
Andalucia.

-Valoracion critica y disfrute
de la obra de arte.

La imagen  publicitaria.
Recursos. Signo y simbolo
(anagramas, logotipos, marcas
y pictogramas).

Imagen fija:

-La fotografia. Origenes de la
fotografia. Elementos béasicos
para la realizacion
fotografica.  Encuadres vy
puntos de vista.

Imagen secuenciada:
-Comic. Historia del comic.
Elementos formales y
expresivos del comic.

1. Identificar los elementos y
factores que intervienen en el
proceso de /percepcion de
imagenes.

CMCT, CEC.

1.1. Analiza las causas por las
que se produce una ilusién
Optica aplicando
canocimientos de los procesos
perceptivos.

2. Reconocer las _<leyes
visuales de la Gestalt que
posibilitansslas  ilusiones
opticas y aplicar estas leyes
en

CMCT, CEC.

2.1. ldentifica y clasifica
diferentes ilusiones Opticas
segun las distintas leyes de la
Gestalt.

la elaboracion de obras 2.2. Disefia ilusiones Opticas

propias. basadndose en las leyes de la
Gestalt.

3. ldentificar significante y|CAA, CEC.

significado en un signo 3.1. Distingue significante y

visual. significado en un signo visual.

4. Reconocer los diferentes
grados de iconicidad en
imagenes presentes en el
entorno comunicativo.

CAA, CSC.

4.1. Diferencia iméagenes
figurativas de abstractas.

4.2.  Reconoce  distintos

grados de iconicidad en una
serie de iméagenes.

4.3. Crea imagenes con
distintos grados de iconicidad
basandose en un

mismo tema.

5. Distinguir y crear distintos
tipos de imagenes segin su
relacién significante-
significado: simbolos e
iconos.

CAA, CSC.

5.1. Distingue simbolos de
iconos.

5.2. Disefia simbolos e iconos.
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Imégenes en movimiento:

-El cine y la television.
Origenes del cine. Elementos
y recursos de la narrativa
cinematografica.  Utilizacion
de la fotografia y el cine para
producir mensajes visuales.
Medios de comunicacion
audiovisuales. Utilizacion de
la fotografia, la camara de
video y programas
informaticos para._ producir
mensajes visuales.

Animacién. Relacién ciney
animacion. Animacion
tradicional. Animacién digital
bidimensional 0
tridimensional.

6. Describir, analizar e
Interpretar  una imagen
distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la

misma.

CCL, CSC, SIEP.

6.1. Realiza la lectura objetiva
de una imagen identificando,
clasificando y describiendo
los elementos de la misma.
6.2. Analiza una imagen,
mediante una lectura
subjetiva, identificando los
elementos de significacion,
parrativos y las herramientas
visuales utilizadas, sacando
conclusiones e interpretando
su significado.

7. Analizar y realizar
fotografias comprendiendo y
aplicando los fundamentos de
la misma.

CD, CSC, SIEP.

7.1. Identifica  distintos
encuadres y puntos de vista en
una fotografia.

7.2. Realiza fotografias con
distintos encuadres y puntos
de vista aplicando diferentes
leyes compositivas.

8. Analizar y realizar comics
aplicando los recursos de
manera apropiada.

CCL, CSC, SIEP.

8.1. Disefia un cémic
utilizando de manera
adecuada vifietas y cartelas,

9. Conocer los fundamentos
de la imagen en movimiento,
explorar sus posibilidades
expresivas.

globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas.

CMCT, SIEP.

9.1. Elabora una animacion
con medios digitales y/o
analdgicos.

10. Diferenciar y analizar los
distintos  elementos  que
intervienen en un acto de
comunicacion.

CCL, CSsC.

10.1. Identifica y analiza los
elementos que intervienen en
distintos actos

de comunicacion visual.
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11. Reconocer las diferentes
funciones de la comunicacion.

CCL, CSC.

11.1. Identifica y analiza los
elementos que intervienen en
distintos actos

de comunicacion audiovisual.
11.2. Distingue la funcion o
funciones que predominan en
diferentes mensajes visuales y
audiovisuales.

12.  Utilizar de  manera
adecuada los lenguajes visual
y audiovisual con.distintas
funciones.

CCL, CSC, SIEP.

12.1. Disefia, en equipo,
mensajes visuales y
audiovisuales con distintas
funciones utilizando
diferentes lenguajes y
cddigos, siguiendo de manera
ordenada las distintas fases
del proceso (guion técnico,
story board, realizacion...).
Valora de manera critica los
resultados.

13. Identificar y reconocer los
diferentes lenguajes visuales

apreciando  los  distintos
estilos y tendencias,
valorando, respetando vy

disfrutando del patrimonio
historico y cultural.

CAA, CSC, CEC.

13.1. Identifica los recursos
visuales presentes en
mensajes publicitarios

visuales y audiovisuales.

14. Identificar y emplear
recursos visuales como las
figuras  retoricas en el
lenguaje publicitario.

CAA, CSC, SIEP.
14.1. Disefia un mensaje
publicitario utilizando
recursos visuales como las
figuras retoricas.
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15 Apreciar el lenguaje del
cine analizando obras de
manera critica, ubicandolas en
su contexto historico 'y
sociocultural, reflexionando
sobre la relacidn del lenguaje

CAA, CSC, CEC.

15.1. Reflexiona criticamente
sobre una obra de cine,
ubicandola en su contexto y
analizando la narrativa
cinematografica en relacion

Uso de las herramientas.
Concepto y trazado de
paralelismo y
perpendicularidad.

Operaciones béasicas.

Operaciones con segmentos:
-Suma, resta y mediatriz.

Circunferencia, circulo
arco, conceptos y trazados.

y

cinematografico  con el conel
mensaje de la obra. mensaje.
16. Comprender los|CD, CSC, SIEP.
fundamentos del lenguaje|16.1. Elabora documentos
multimedia,  valorar  las multimedia para presentar un
aportaciones de las|tema o proyecto, empleando
tecnologias los recursos digitales de
digitales y ser capaz de manera adecuada.
elaborar documentos
mediante el mismo.
BLOQUE 3: Dibujo Técnico
Contenidos Criterios de Evaluacién Competencias
Estandares
Elementos,  conceptos  y|1. Comprender y emplear los CMCT, SIEP.
relaciones entre elementos conceptos  espaciales  del|1.1. Traza las rectas que pasan
geométricos basicos. punto, la linea y el plano. por cada par de puntos,

usando la regla, resalta el
triangulo que se forma.

2. Analizar como se puede
definir una recta con dos
puntos y un plano con tres
puntos no alineados o con dos
rectas secantes.

CMCT.

2.1. Sefala dos de las aristas
de un paralelepipedo, sobre
modelos reales, estudiando si
definen un plano o no, y
explicando cuél es, en caso
afirmativo.
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Operaciones con angulos:

-Suma, resta y bisectriz.
Aplicaciones. Teorema ; de
Thales y lugares geometricos.

Formas poligonales:
-Triangulos y cuadrilateros.

Roligonos regulares:

-Construccion a partir de la
divisién de la circunferencia y
construccién a partir del lado.

enlaces.
recta y
Tangencia
circunferencias.

Tangencias y
Tangencia entre
circunferencia.
entre
Aplicaciones:
-Ovalos y ovoides, espirales.
Movimientos en el plano y
transformaciones en el plano.

Redes modulares. Aplicacion
de

disefios con formas
geométricas planas, teniendo
como ejemplo el legado
andalusi 'y el mosaico
romano.

Dibujo proyectivo. Concepto
de proyeccion. Iniciacion a la
normalizacion.

Principales  sistemas  de
proyeccion 'y sistemas de
representacion:

-Diédrico, axonomeétrico,
planos acotados y perspectiva
conica.

3. Construir distintos tipos de
rectas, utilizando la escuadra
y el cartabon, habiendo
repasado previamente estos
conceptos.

CMCT.

3.1. Traza rectas paralelas,
transversales y
perpendiculares a otra dada,
que pasen por  puntos
definidos, utilizando escuadra
y cartabon con suficiente
precision.

4. Conocer con fluidez los
conceptos de circunferencia;
circulo y arco.

CMCT.
4.1. Construye una
circunferencia lobulada de

seis elementos, utilizando el
compas.

5. Utilizar el compas,
realizando ejercicios variados
para familiarizarse con esta
herramienta.

CMCT.

5.1. Divide la circunferencia
en seis partes iguales, usando
el compés, y dibuja con la
regla el hexagono regular y el
triangulo equilatero que se
posibilita.

6. Comprender el concepto de
angulo y  bisectriz y Ila
clasificacion de  angulos
agudos, rectos y obtusos.

CMCT.

6.1. ldentifica los angulos de
300, 450, 600 y 900 en la
escuadra y en el cartabon.

7. Estudiar la suma y resta de
angulos 'y comprender la
forma de medirlos.

CMCT.

7.1. Suma o resta angulos
positivos 0 negativos con
regla y compas.

8. Estudiar el concepto de
bisectriz y su proceso de
construccion.

CMCT.

8.1. Construye la bisectriz de
un é&ngulo cualquiera, con
regla y compas.

9. Diferenciar claramente
entre recta 'y segmento
tomando medidas de
segmentos con la regla o

utilizando el compas.

CMCT.
9.1. Suma o resta segmentos,
sobre una recta, midiendo con
la regla o utilizando el
compas.
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Representacion diédrica de
las vistas de un volumen:
-Planta, alzado y perfil.
Acotacion.

Perspectivas isométricas:

“Representacion en
perspectiva

isométrica de  volumenes
sencillos.

Perspectiva * caballera: -

Representacién en perspectiva
caballera de prismas Yy
cilindros simples. Aplicacion
de coeficientes de reduccion.

10. Trazar la mediatriz de un
segmento utilizando compas y
regla. También utilizando
regla, escuadra y cartabon.

CMCT.

10.1. Traza la mediatriz de un
segmento utilizando compas y
regla. También utilizando
regla, escuadra y cartabon.

11. Estudiar las aplicaciones
del teorema de Thales.

CMCT.
11.1. Divide un segmento en
partes iguales, aplicando el

teorema de Thales.
11.2. Escala un poligono
aplicando el teorema de
Thales.

12. Conocer lugares |CCL, SIEP.

geomeétricos y definirlos.

12.1. Explica, verbalmente o
por escrito, los ejemplos méas
comunes de lugares
geomeétricos (mediatriz,
bisectriz, circunferencia,
esfera, rectas paralelas, planos
paralelos...).

13. Comprender la|CMCT.

clasificacion de los triangulos|13.1.  Clasifica  cualquier
en funcién de sus lados y de tridngulo, observando sus
sus angulos. lados y sus angulos.

14.  Construir  tridangulos CMCT.

conociendo tres de sus datos
(lados o angulos).

14.1. Construye un triangulo
conociendo dos lados y un
angulo, o dos angulos y un
lado, o sus tres lados,
utilizando correctamente las
herramientas.

15. Analizar las propiedades

de los puntos y rectas
caracteristicos de un
triangulo.

CMCT.

15.1. Determina el baricentro,
el incentro o el circuncentro
de cualquier  triangulo,
construyendo previamente las
medianas, bisectrices 0
mediatrices correspondientes.
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16. Conocer las propiedades
geométricas y matematicas de
los tridngulos rectangulos,
aplicandolas con :propiedad a
la  construccion de los
mismos.

CMCT, SIE.

16.1. Dibuja un tridngulo
rectangulo  conociendo la
hipotenusa y un cateto.

17. Conocer:' los diferentes
tipos de cuadrilateros.

CMCT.
17.1. Clasifica correctamente
cualquier cuadrilatero.

18. Ejecutar las
construcciones mas habituales
de paralelogramaos:

CMCT.

18.1. Construye cualquier
paralelogramo conociendo
dos lados consecutivos y una
diagonal.

19. Clasificar los poligonos en
funcion de sus lados,
reconociendo los regulares y
los irregulares.

CMCT.

19.1. Clasifica correctamente
cualquier poligono de 3 a 5
lados, diferenciando
claramente si es regular o
irregular.

20. Estudiar la construccion
de los poligonos regulares

CMCT.
20.1. Construye

inscritos en la circunferencia. |correctamente poligonos
regulares de hasta 5 lados,
inscritos en una
circunferencia.

21. Estudiar la construccion CMCT.

de poligonos regulares|21.1. Construye

conociendo el lado. correctamente poligonos

regulares de hasta 5 lados,
conociendo el lado.
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22. Comprender las
condiciones de los centros y
las rectas tangentes en los
distintos casos de tangencia y
enlaces.

CMCT, SIEP.

22.1. Resuelve correctamente
los casos de tangencia entre
circunferencias, utilizando
adecuadamente las
herramientas.

22.2. Resuelve correctamente
los distintos casos de
tamgencia entre
circunferencias 'y  rectas,
utilizando adecuadamente las
herramientas.

23. Comprender la
construccion del 6valo y del
ovoide, aplicando las

propiedades de las tangencias
entre circunferencias.

CMCT.
23.1. Construye
correctamente  un  ¢valo

regular, conociendo el
didmetro mayor.

24. Analizar y estudiar las
propiedades de las tangencias
en los Gvalos y los ovoides.

CMCT, SIEP.

24.1. Construye varios tipos
de 6valos y ovoides, segun los
didmetros

conocidos.

25. Aplicar las condiciones de
las tangencias y enlaces para
construir espirales de 2, 3,4 y
5 centros.

CMCT, CAA.
25.1. Construye
correctamente espirales de 2,
3y 4 centros.

26. Estudiar los conceptos de
simetrias, giros y traslaciones
aplicandolos al disefio de
composiciones con médulos.

CMCT, SIEP.

26.1. Ejecuta disefios
aplicando repeticiones, giros
y simetrias de modulos.

27. Comprender el concepto
de proyeccién aplicandolo al
dibujo de las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad de
las acotaciones practicando
sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del
andlisis de sus  vistas
principales.

CMCT, CAA.

27.1. Dibuja correctamente
las vistas principales de
volimenes frecuentes,
identificando las tres
proyecciones de sus Vvértices y
sus aristas.
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28. Comprender y practicar el
procedimiento de la
perspectiva caballera aplicada
a volimenes
elementales.

CMCT, CAA.

28.1. Construye la perspectiva
caballera de prismas vy
cilindros simples, aplicando
correctamente coeficientes de
reduccién sencillos.

29. Comprender y practicar
los ‘procesos de construccion
de perspectivas isométricas de
volimenes

sencillos.

CMCT, CAA.

29.1. Realiza perspectivas
Isométricas de volimenes
sencillos, utilizando
correctamente la escuadra y el
cartabon para el trazado de
paralelas.
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EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 4° ESO

Metodologia

herramienta de

todo aprendizaje.

Se aplicara el CONCEPTO TALLER donde el alumno interioriza la técnica de
ejecucion de'los ejercicios, empleando dibujos resueltos, propuestas de dibujos
y descripciones o explicaciones, entendiendo la flexibilidad como la principal
Los alumnos reciben informacion vy
explicaciones que los sitdan en el centro mismo del proceso, pasando a la
practica con una vision global y multidisciplinar, incidiendo en los dmbitos
creativo, emocional, afectivo y civico.

BLOQUE 1:

Expresidn Plastica.

Contenidos

Criterios Evaluacion

Competencias Clave

Estandares

Procedimientos y técnicas
utilizadas en los" lenguajes
visuales. Léxico propio de la
expresion  grafico-pléstica.
Capacidades expresivas  del
lenguaje plastico y visual.
Creatividad y subjetividad.

Composicion:  peso visual,
lineas de fuerza, esquemas de
movimiento y ritmo. El color
en la composicion.
Simbologia y psicologia

del color.

Texturas. Técnicas de
expresion  grafico-plasticas:
dibujo artistico, volumen y
pintura. Materiales y
soportes.

Concepto  de  volumen.
Comprensiéon y construccién
de formas tridimensionales.

LoRealizar composiciones
creativas, Individuales y en

CSC, SIEP, CEC.
1.1. Realiza composiciones

grupo, que evidencien las artisticas seleccionando vy
distintas capacidades utilizando los  distintos
expresivas  del  lenguaje elementos  del lenguaje
plastico y visual, plastico y visual.
desarrollando la creatividad y

expresandola,

preferentemente, con la

subjetividad de su lenguaje

personal o utilizando los

cédigos, terminologia vy

procedimientos del lenguaje

visual y plastico, con el fin de

enriquecer sus posibilidades

de comunicacion.

2. Realizar obras plasticas|CD, SIEP, CEC.
experimentando y utilizando|2.1. Aplica las leyes de
diferentes soportes y técnicas,  composicion, creando
tanto analogicas como |esquemas de movimientos y
digitales, valorando el |ritmos, empleando los
esfuerzo de superacion que materiales y las técnicas con

supone el proceso creativo.

precision.

2.2. Estudia y explica el
movimiento y las lineas de
fuerza de una imagen.

2.3. Cambia el significado de
una imagen por medio del
color.
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Elaboracion de un proyecto
artistico: fases de un proyecto
y presentacion final.
Aplicacion en las creaciones
personales. Limpieza,
eonservacion, cuidado, y buen
uso.de las herramientas y los
materiales.

La imagen representativa y
simbolica: funcion
sociocultural de la imagen en
la historia. Imagenes de
diferentes periodos artisticos.
Signos convencionales del
codigo visual presentes en su
entorno: imagenes
corporativas y distintos tipos
de sefiales e iconos.
Conocimiento y valoracion
del patrimonio artistico de la
Comunidad Auténoma
Andaluza.

3. Elegir los materiales y las
técnicas mas adecuadas para
elaborar una composicion
sobre la base: de unos
objetivos prefijados y de la
autoevaluacion continua del
proceso de realizacion.

CAA, CSC, SIEP.

3.1. Conoce y elige los
materiales mas adecuados
para la realizacion de

proyectos artisticos.

3.2. Utiliza con propiedad, los
materiales y procedimientos
mas idoneos para representar
y expresarse en relacion a los

lenguajes  grafico-plasticos,
mantiene su espacio de
trabajo y su material en

perfecto estado y lo aporta al
aula cuando es necesario para
la elaboracion de las
actividades.

4. Realizar proyectos
plasticos que comporten una
organizacion de  forma
cooperativa, valorando el
trabajo en equipo como fuente
de riqueza en la creacién
artistica.

CAA, CSC, SIEP.

4.1. Entiende el proceso de
creacion artistica y sus fases y
lo aplica a la produccién de
proyectos personales y de

grupo.

5. Reconocer en obras de arte
la utilizacion de distintos

elementos y técnicas de
expresion, apreciar los
distintos  estilos artisticos,

valorar el patrimonio artistico
y cultural como un medio de
comunicacion y  disfrute
individual y colectivo, vy
contribuir a su conservacion a
través  del  respeto vy
divulgacion de las obras de
arte.

CCL, CSC, CEC.

5.1. Explica, utilizando un
lenguaje adecuado, el proceso
de creacion de wuna obra
artistica; analiza los soportes,
materiales y técnicas grafico-
plasticas que constituyen la
imagen, asi como los
elementos compositivos de la
misma.

5.2. Analiza y lee imagenes de
diferentes obras de arte y las
sitta en el periodo al que
pertenecen.

BLOQUE 2: Dibujo Técnico.

Contenidos

Criterios Evaluacion

Competencias

Estandares
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Formas planas. Poligonos:
Construccion  de  formas
poligonales. Trazados

geométricos, tangencias y:
enlaces. Aplicaciones en el
disefio. Composiciones
decorativas. Aplicaciones en
el disefio grafico. Proporcion
y. escalas. Transformaciones
geomeétricas.

Redes modulares.
Composiciones en el plano.
Descripcion objetiva de las
formas. El dibujo técnico en
la comunicacion visual.

Sistemas de representacion.
Aplicacion de los sistemas de
proyeccion. Sistema diédrico.
Vistas. Sistema
axonomeétrico: Perspectiva

1. Analizar la configuracion
de disefios realizados con
formas geométricas planas
creando composiciones

donde intervengan diversos
trazados geométricos,
utilizando con precision y
limpieza los materiales de
dibujo

técnico.

CMCT, CAA.

1.1. Diferencia el sistema de
dibujo descriptivo del
perceptivo.

1.2.  Resuelve problemas
sencillos referidos a

cuadrilateros y poligonos
geométricos, utilizando con
precision 'y limpieza los
materiales de dibujo
utilizando con precision los
materiales de Dibujo Técnico.
1.3. Resuelve problemas
basicos de tangencias y
enlaces.

1.4. Resuelve y analiza
problemas de configuracion
de formas geométricas
reconociendo la utilidad del
dibujo de representacion
objetiva en el ambito de
planas y los aplica a la
creacion de disefios
personales.
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isométrica, dimétrica

y trimétrica.  Perspectiva
caballera. Perspectiva conica,
construcciones segun el punto
de vista. Aplicaciones en el
entorno.

Representaciones
bidimensionales de| obras
arquitectonicas, de urbanismo

o0 de objetos.y
elementos técnices. Toma de
apuntes gréficos:

esquematizacion y-croguis.

Recursos de las tecnologias
de la informacion vy
comunicacion: aplicacién a
los disefios geométricos y
representacion de volumenes.
Valoracién de la presentacion,
la limpieza y la exactitud en
la elaboracion de los trazados
técnicos. Utilizacion de los
recursos digitales de los
centros educativos andaluces.

2. Diferenciar y utilizar los
distintos sistemas de
representacion grafica,
reconociendo la utilidad del
dibujo de representacion
objetiva en el ambito de las
artes, - la arquitectura, el
disefno y la ingenieria.

CMCT, CSC, CEC.

2.1. Visualiza formas
tridimensionales definidas por
sus vistas principales.

2.2. Dibuja las vistas (el
alzado, la planta y el perfil) de
figuras

trazados geomeétricos y piezas
sencillas en los diferentes
Sistemas de tridimensionales
sencillas.

2.3. Dibuja perspectivas de
formas tridimensionales,
utilizando y seleccionando el
sistema de representacion mas
adecuado.

2.4. Realiza perspectivas
conicas frontales y oblicuas,
eligiendo el punto de vista
maés adecuado.

3. Utilizar diferentes
programas de dibujo por
ordenador para  construir

trazados geométricos y piezas
sencillas en los diferentes
sistemas de representacion.

CMCT, CD, SIEP.

3.1. Utiliza las tecnologias de
la informacion y la
comunicacion para la creacién
de  disefios = geométricos
sencillos.

BLOQUE 3: Fundamentos del

Disefo.

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Competencias

Estandares
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Imagenes del entorno del
diseio y la publicidad.
Lenguajes visuales del diseno
y la publicidad. Fundamentos
del disefio. Ambitos de
aplicacion.

Movimientos en el plano vy

creacion de  submodulos.
Formas.modulares.
Exploracién de ritmos

modulares bidimensionales y
tridimensionales. El disefio
ornamental en construcciones
de origen nazari.

1. Percibir e interpretar
criticamente las iméagenes y
las formas de su entorno
cultural siendo sensible a sus
cualidades plasticas, estéticas
y funcionales y apreciando el
proceso de creacion artistica,
tanto en obras

propias como ajenas,
distinguiendo y valorando sus
distintas fases.

CSC, SIEP, CEC.

1.1. Conoce los elementos y
finalidades de la
comunicacion visual.

1.2. Observa y analiza los
objetos de nuestro entorno en
su vertiente estética y de
funcionalidad y utilidad,
utilizando el lenguaje visual y
verbal.

2. ldentificar los..distintos
elementos _.que forman la
estructura del lenguaje del
disefio.

CD, CEC.

2.1. lIdentifica y clasifica
diferentes objetos en funcién
de la familia o rama del
Disefio.

Pagina 28 de 84




PROGRAMACION DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO

Disefio gréfico de imagen:
imagen corporativa.
Tipografia. Disefio | del
envase. La sefalética.

Disefio industrial:
Caracteristicas del producto.
Procese de fabricacion.

Ergonomia..y funcionalidad.
Herramientas winformaticas

para el disefio. Tipos de
programas: retoque
fotografico, graficos

vectoriales, representacion en
2D y 3D. Procesos creativos
en el disefio: proyecto
técnico, estudio de mercado,
prototipo y maqueta.

Desarrollo de una actitud
critica para poder identificar
objetos de arte en nuestra vida

cotidiana. El lenguaje del
disefo.
Conocimiento de los

elementos basicos para poder
entender lo que quiere
comunicar.

3. Realizar composiciones
Creativas que evidencien las
cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del
disefilo adaptandolas a las
diferentes areas, valorando el
trabajo en equipo para la
creacion de ideas originales.

CAA, SIEP, CEC.

3.1. Realiza distintos tipos de
disefio 'y  composiciones
modulares  utilizando  las
formas geométricas baésicas,
estudiando la organizacion del
plano y del espacio.

3.2. Conoce y planifica las
distintas fases de realizacion
de la imagen corporativa de

una empresa.
3.3. Realiza composiciones
creativas y  funcionales

adaptandolas a las diferentes
areas del disefio, valorando el
trabajo organizado y
secuenciado en la realizacion
de todo proyecto, asi como la

exactitud, el orden y la
limpieza en las
representaciones gréaficas.

3.4. Utiliza las nuevas

tecnologias de la informacién
y la comunicacion para llevar
a cabo sus propios proyectos
artisticos de disefio.

3.5. Planifica los pasos a
seguir en la realizacién de
proyectos artisticos
respetando las realizadas por
comparieros.

BLOQUE 4: Lenguaje Audiovisual y Multimedia

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Competencias Clave

Estandares
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Lenguaje visual y plastico en
prensa, publicidad y
television. Recursos formales,
linglisticos y persuasivos.

Principales elementos/ del
lenguaje audiovisual.
Finalidades.

Laindustria audiovisual en
Andalucia, referentes en cine,
television y.publicidad.

La fotografia: “inicios Yy
evolucion. La publicidad:
tipos de publicidad segun el

soporte. El lenguaje y la
sintaxis de la imagen
secuencial. Lenguaje
cinematografico. Cine de
animacion. Analisis.
Proyectos visuales y
audiovisuales: planificacion,

1. Identificar los distintos
elementos que forman la
estructura narrativa y

expresiva basica del lenguaje
audiovisual y / multimedia,
describiendo ‘correctamente
los pasos necesarios para la

CCL, CSC, SIEP.

1.1. Analiza los tipos de plano
que aparecen en distintas
peliculas cinematograficas
valorando sus factores
expresivos.

1.2. Realiza un storyboard a

producciéon de un mensaje modo de guion para la
audiovisual ' y valorando la secuencia de una pelicula.
labor de equipo.

2. Reconocer los elementos CAA, CSC, CEC.

que integran los..distintos 2.1. Visiona diferentes
lenguajes_audiovisuales y sus |peliculas cinematogréficas

finalidades.

identificando y analizando los
diferentes planos,
angulaciones y movimientos
de cdmara.

2.2. Analiza y realiza
diferentes fotografias,
teniendo en cuenta diversos
criterios estéticos.

2.3. Recopila diferentes
imagenes de prensa
analizando sus finalidades.
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creacion y recursos. Recursos
audiovisuales, informaticos'y
otras tecnologias para / la
busqueda y creacion: de
imagenes plésticas.

Estereotipos y sociedad de
¢onsumo.
Publicidad subliminal.

3. Realizar composiciones|CD, SIEP.

creativas a partir de cddigos|3.1. Elabora imagenes

utilizados en cada lenguaje|digitales utilizando distintos

audiovisual, mostrando |programas de dibujo por

interes por los avances ordenador.

tecnologicos  vinculados a|3.2. Proyecta un disefio

estos lenguajes. publicitario  utilizando los
distintos  elementos  del
lenguaje grafico-pléstico.
3.3. Realiza, siguiendo el
esquema del proceso de
creacion, un proyecto
personal.

4. Mostrar una actitud critica| CCL, CSC.

ante las necesidades de|4.1. Analiza  elementos

consumo creadas por la publicitarios con una actitud

publicidad rechazando
los elementos de ésta que
suponen discriminacién
sexual, social o racial.

critica desde el conocimiento
de los elementos que los
componen.
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4. ACUERDOS METODOLOGICOS

La articulacion secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de la ESO
permite gestionar los recursos metodoldgicos de'manera que se adecuen a la edad y madurez
del alumnado, proporcionando las pautas para un aprendizaje significativo, basado en la
construccion de esquemas sobre conocimientos y practicas previas. La consolidacion de las
estrategias, habilidades y conocimientos adquiridos en esta primera etapa garantiza el
progreso adecuado de [las competencias y logro de los objetivos de cara a los propios del
segundo ciclo.

La didactica de esta asignatura debe entenderse por tanto como una experiencia planificada
y continua a lo.largo de todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la materia un
vehiculo para el aprendizaje, la experimentacion, la reflexion y la interpretacion de la imagen
plastica y de la cultura visual y audiovisual. Para ello serd necesario establecer técnicas que
conlleven el aprendizaje activo por parte del alumnado, tanto a través de la estimulacion hacia
la creacion de imagenes propias como de la motivacién hacia el analisis y la interpretacion de
diversos lenguajes artisticos, visuales y audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacién sera el desarrollo de proyectos
de creacion plastica o audiovisual, de manera individual o colectiva, con el fin de potenciar la
capacidad para indagar, experimentar, imaginar, planificar y realizar las producciones propias.
El proceso proyectual, desde la fase de exploracion hasta la realizacion del producto final,
requiere de organizacion, meétodo y esfuerzo, destrezas que contribuyen a alcanzar los
objetivos y el desarrollo de las competencias asociados a esta materia. EI punto de partida en
este proceso podria ser la realizacion de una propuesta inicial de elaboracién de proyecto por
parte del profesorado, un debate posterior con el alumnado sobre la misma y posibles
alternativas, y finalmente la eleccién del proyecto a realizar. En una siguiente fase, el
profesorado puede facilitar al alumnado recursos y materiales y ayudarle en la basqueda de la
informacién y documentacion necesaria para el desarrollo del trabajo, prestando ayuda y
apoyo al alumnado cuando este la requiera.

Asimismo, se facilitard& que el alumnado realice proyectos tanto individuales como
colectivos fomentando el trabajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de
comunicacion empaticos y eficaces.

De otro lado, se posibilitara que el alumnado emplee los medios técnicos y procedimentales
propios de la expresion artistica, visual y audiovisual, seleccionando aquellos que sean mas
afines a su vivencias, inquietudes y habilidades y potencien su sentido critico, espiritu
creador, incluyendo, ademas de los tradicionales, recursos actuales como los asociados a las
culturas urbanas, especialmente aquellas generadas en nuestra Comunidad, o los que nos
proporcionan las herramientas informaticas y las nuevas tecnologias.
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Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticion transcienda el
espacio del aula y el propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a museos, talleres,
platos, estudios de grabacion, etc.

Por ultimo, la coordinacion de proyectos de trabajo con otras areas de conocimiento
propiciard la consecucion de los objetivos de la etapa, otorgando un sentido globalizador a la
materia. Esta conexion con otras disciplinas favorecera por ejemplo la redaccion y analisis de
textos, la ampliacién de conocimientos de fisica y matematicas o la profundizacion en los
acontecimientos relevantes de la Historia.

Los. lenguajes audiovisuales desempefian un papel relevante en la sociedad actual. Las
numerosassmuestras de imagenes impresas, de disefios.y, sobre todo, las transmitidas por los
medios de comunicacion de masas ponen en contaeto esta area con la realidad cotidiana.

Identificacion del'proceso didactico con el objetivo fundamental de la materia.

El objetivo primordial es lograr que los alumnos descubran la importancia del lenguaje
audiovisual como medio de comunicacion en la sociedad actual, descubran las cualidades
estéticas, plasticas y funcionales de las formas del entorno natural y cultural y aprecien el
hecho artistico como disfrute estético y como parte fundamental del patrimonio cultural,
contribuyendo activamente a su conservacion y mejora, en especial en el respeto de las obras
artisticas.

Organizacion del trabajo.

El trabajo con los alumnos, siguiendo el Concepto Taller, se estructura en dos fases
sucesivas:

Informacion

Se trata de sistematizar y facilitar el trabajo individual y en grupo para que su organizacion no
reste tiempo ni efectividad a cada sesion de clase.

El planteamiento, los contenidos, las imagenes y las actividades tienen como referencia
preferente el mundo actual y su faceta visual y tecnolégica. Se organizan los contenidos de
modo que se comience por los de caracter mas concreto, para después ir enlazando con otros
de mayor complejidad.

Préctica
La segunda parte se centra en la practica y los procedimientos.

Se propone una variada gama de actividades para que, segun el criterio del departamento,
cada alumno realice las que resulten mas adecuadas a su nivel.
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Se singularizan los ejercicios gue se consideran alcanzables por la mayoria de los alumnos y
que condensan los objetivos de la unidad.

Los ejercicios suelen dividirse en dos clases: individuales y en grupo.

Se dan indicaciones para promover la creatividad del alumno y la busqueda por su parte de
nuevas actividades.

Para que el alumno interiorice la técnica de ejecucion de los ejercicios, se emplean dibujos
resueltos, propuestas de dibujos y descripciones o explicaciones.
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5. ACUERDOS SOBRE,EVALUACION

5.1. PONDERACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION

Cuadros de Ponderacidn de Criterios de Evaluacion.

Primer Ciclo:

Bloque

Criterios de Evaluacion

Ponderacién
sobre
100 %

Unidades

N° Criterio

Denominacion

Todas

Expresion Plastica

EPVAL1

Identificar los
elementos
configuradores de la
imagen.

1,79

Todas

EPVAL.2

Experimentar con las
variaciones formales
del punto, el plano y
la linea.

1,79

Todas

EPVAL3

emociones
distintos

Expresar

utilizando
elementos
configurativos y
recursos graficos:
linea, puntos, colores,
texturas, claroscuros.

1,79

Todas

EPVAl4

Identificar y aplicar
los conceptos de
equilibrio, proporcién
y ritmo en
composiciones
bésicas.

1,79

Todas

EPVALS

Experimentar con los
colores primarios y
secundarios.

1,79

Todas
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EPVAL6

Identificar y
diferenciar las
propiedades del color
luz y el color
pigmento.

Todas

EPVAL.Y

Diferenciar las
texturas naturales,
artificiales, taetiles y
visuales y wvalorar su
capacidadexpresiva.

1,79

Todas

EPVAL.S8

Conocer vy aplicar los
meétodos creativos
grafico-plasticos
aplicados a procesos
de artes plasticas y
disefio.

1,79

Todas

EPVAL9

Crear composiciones
grafico-pléasticas
personales y
colectivas.

1,79

Todas

EPVAL1.10

Dibujar con distintos
niveles de iconicidad
de la imagen.

1,79

Todas

EPVAL11l

Conocer y aplicar las
posibilidades
expresivas de las
técnicas gréafico-
plasticas secas,
himedas y mixtas. La
témpera, los lapices
de grafito y de color.
El collage.

1,79

Todas

Comunicac

ion
Audiovisua

EPVA2.1

Identificar los
elementos y factores
que intervienen en el
proceso de percepcion
de iméagenes.

1,79

Todas
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EPVA2.2 |Reconocer las leyes 1,79 Todas
visuales de la Gestalt
que posibilitan las
ilusiones dpticas vy
aplicar estas leyes en
la elaboracion de
obras propias.
EPVA2.3 |Identificar 1,79 Todas
significante y
significado en un
signo.visual.
EPVAZ2.4./Reconocer los 1,79 Todas
diferentes grados de
iconicidad en
imagenes presentes en
el entorno
comunicativo.
EPVA25 |Distinguir 'y crear 1,79 Todas
distintos  tipos de
imagenes segln su
relacion significante-
significado: simbolos
e iconos.
EPVA2.6 |Describir, analizar e 1,79 Todas
interpretar una
imagen distinguiendo
los aspectos
denotativo y
connotativo de la
misma.
EPVA2.7 | Analizar y realizar 1,79 Todas
fotografias
comprendiendo y
aplicando los
fundamentos de la
misma.
EPVA2.8 |Analizar vy realizar 1,79 Todas

cémics aplicando los
recursos de manera
apropiada.
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EPVA2.9 Conocer los 1,79 Todas
fundamentos de la
imagen en
movimiento, explorar
sus posibilidades
expresivas.
EPVA2.10 |Diferenciar y analizar 1,79 Todas
los distintos
elementos que
intervienen en un acto
de comunicacion.
EPVAZ2.11{Reconocer las 1,79 Todas
diferentes  funciones
de la comunicacién.
EPVA2.12 \Utilizar de manera 1,79 Todas
adecuada los
lenguajes visual y
audiovisual con
distintas funciones.
EPVA2.13|Identificar y 1,79 Todas
reconocer los
diferentes lenguajes
visuales  apreciando
los distintos estilos y
tendencias, valorando,
respetando y
disfrutando del
patrimonio historico y
cultural.
EPVA2.14 | Identificar y emplear 1,79 Todas

recursos visuales
como las figuras
retéricas en el
lenguaje publicitario.
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EPVA2.15

Apreciar el lenguaje
del cine analizando
obras de manera
critica, ubicandolas en
su contexto historico
y sociocultural,
reflexionando sobre la
relacion del lenguaje
cinematogréfico con
el mensaje.de la obra.

Todas

EPVA2.16

Comprender los
fundamentos del
lenguaje multimedia,
valorar las
aportaciones de las
tecnologias digitales y
ser capaz de elaborar
documentos mediante
el mismo.

1,79

Todas

Dibujo Técnico

Dibujo Técnico

EPVA3.1

Comprender y
emplear los conceptos
espaciales del punto,
la linea y el plano.

1,79

Todas

EPVA3.2

Analizar como se
puede definir una
recta con dos puntos y
un plano con tres
puntos no alineados o
con dos rectas
secantes.

1,79

Todas

EPVAS3.3

Construir  distintos
tipos de  rectas,
utilizando la escuadra
y el cartabon,
habiendo  repasado
previamente estos
conceptos.

1,79

Todas

EPVA3.4

Conocer con fluidez
los conceptos de
circunferencia,
circulo y arco.

1,79

Todas
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EPVA3.5 |Utilizar el compas, 1,79 Todas
realizando ejercicios
variados para
familiarizarse con
esta herramienta.
EPVA3.6 |Comprender el 1,79 Todas
concepto de angulo y
bisectriz y la
clasificacion de
angulos agudos,
rectos'y obtusos.
EPVA3.7Z«|Estudiar la suma vy 1,79 Todas
resta de éangulos y
comprender la forma
de medirlos.
EPVAS3.8 |Estudiar el concepto 1,79 Todas
de Dbisectriz y su
proceso de
construccion.
EPVA3.9 |Diferenciar 1,79 Todas
claramente entre recta
y segmento tomando
medidas de
segmentos con la
regla o utilizando el
compas.
EPVA3.10 | Trazar la mediatriz de 1,79 Todas
un segmento
utilizando compés y
regla. También
utilizando regla,
escuadra y cartabon.
EPVA3.11 |Estudiar las 1,79 Todas
aplicaciones del
teorema de Thales.
EPVA3.12 |Conocer lugares 1,79 Todas
geométricos y
definirlos.

Pagina4l de 84




PROGRAMACION DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO

EPVA3.13|Comprender la 1,79 Todas
clasificacion de los
tridngulos en funcién
de sus lados y de sus
angulos.
EPVA3.14 | Construir triangulos 1,79 Todas
conociendo tres de
sus datos (lados o
angulos).
EPVA3.15 | Analizar las 1,79 Todas
propiedades de los
puntos y  rectas
caracteristicos de un
triangulo.
EPVAS3.16 |Conocer las 1,79 Todas
propiedades
geomeétricas y
matematicas de los
tridngulos
rectangulos,
aplicandolas con
propiedad a la
construccién de los
mismos.
EPVA3.17 |Conocer los 1,79 Todas
diferentes tipos de
cuadrilateros.
EPVA3.18 |Ejecutar las 1,79 Todas
construcciones  mas
habituales de
paralelogramos.
EPVAS3.19 | Clasificar los 1,79 Todas
poligonos en funcién
de sus lados,
reconociendo los

regulares 'y  los
irregulares.
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EPVA3.20 |Estudiar la 1,79 Todas
construccién de los
poligonos  regulares
inscritos en la
circunferencia.
EPVA3.21 Estudiar la 1,79 Todas
construccion de
poligonos  regulares
conociendo el lado.
EPVA3.22 |Comprender las 1,79 Todas
condiciones de los
centros y las rectas
tangentes en  los
distintos casos de
tangencia y enlaces.
EPVAS3.23 |Comprender la 1,79 Todas
construccion del
Ovalo y del ovoide,
aplicando las
propiedades de las
tangencias entre
circunferencias.
EPVA3.24| Analizar y estudiar 1,79 Todas
las propiedades de las
tangencias en los
6valos y los ovoides.
EPVA3.25 | Aplicar las 1,79 Todas
condiciones de las
tangencias y enlaces
para construir
espiralesde 2, 3,4y 5
centros.
EPVA3.26 |Estudiar los 1,79 Todas
conceptos de

simetrias, giros 'y
traslaciones
aplicandolos al disefio
de composiciones con
modulos.
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EPVA3.27 | Comprender el 1,79 Todas
concepto de
proyeccion
aplicandolo al dibujo
de las vistas de
objetos
comprendiendo la
utilidad de las
acotaciones
practicande sobre las
tres vistas de objetos
sencillos  partiendo
del analisis de sus
vistas principales.

EPVAS.28 | Comprender y 1,79 Todas
practicar el
procedimiento de la
perspectiva caballera
aplicada a volumenes
elementales.

EPVA3.29 | Comprender y 1,55 Todas
practicar los procesos
de construccion de
perspectivas
isométricas de
volimenes sencillos.

4° de ESO:
Bloque Criterios de Evaluacion Ponderacion | Unidades

sobre 100 %

NO
Criterio

Denominacion
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EPVAL.1l

Realizar £omposiciones creativas, individuales y en
grupo, /que evidencien las distintas capacidades
expresivas del lenguaje plastico y visual,
desarrollando la creatividad y expresandola,
preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje
personal o utilizando los codigos, terminologia y
procedimientos del lenguaje visual y pléstico, con el
fin de enriquecer sus posibilidades de comunicacion.

Todas

EPVAL.2

Realizar obras plasticas experimentando y.utilizando
diferentes soportes y técnicas , tante analdgicas
como digitales, valorando el esfuerzo de superacion
que supone el proceso creativo.

6,67

Todas

EPVA1.3

Expresion Plastica

Elegir los.materiales'y las técnicas méas adecuadas
para elaborar una composicion sobre la base de unos
objetivos prefijados y de la autoevaluacion continua
del proceso de realizacion.

6,67

Todas

EPVAl.4

Realizar proyectos plasticos que comporten una
organizacion de forma cooperativa, valorando el
trabajo en equipo como fuente de riqueza en la
creacion artistica.

6,67

Todas

EPVAL.5

Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos
elementos y técnicas de expresion, apreciar los
distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio
artistico y cultural como un medio de comunicacién
y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su
conservacion a través del respeto y divulgacion de
las obras de arte.

6,67

Todas

EPVA2.1

Analizar la configuracion de disefios realizados con
formas geométricas planas creando composiciones
donde intervengan diversos trazados geométricos,
utilizando con precision y limpieza los materiales de
dibujo técnico.

6,67

Todas

EPVA2.2

Dibujo Técnico

Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de
representacion gréfica, reconociendo la utilidad del
dibujo de representacion objetiva en el ambito de las
artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.

6,67

Todas

EPVA2.3

Utilizar diferentes programas de dibujo por
ordenador para construir trazados geometricos y
piezas sencillas en los diferentes sistemas de
representacion.

6,67

Todas
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EPVAS3.1 |Percibir g interpretar criticamente las imagenes y las 6,67 Todas
formas;de su entorno cultural siendo sensible a sus
cualidades plasticas, estéticas y funcionales vy
apreciando el proceso de creacion artistica, tanto en
obras propias como ajenas, distinguiendo Yy
valorando sus distintas fases.

EPVAS3.2 Identificar los distintos elementos que forman la 6,67 Todas
estructura del lenguaje del disefio.

EPVA3.3 |Realizar composiciones creativas que evidencien las 6,67 Todas
cualidades técnicas y expresivas del’ lenguaje del
disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando
el trabajo en equipo parasla creacion de ideas
originales.

Fundamentos del Disefio

EPVA4.1Vldentificar los distintos elementos que forman la 6,67 Todas
estructura narrativa y expresiva basica del lenguaje
audiovisual y multimedia, describiendo
correctamente los pasos necesarios para la
produccién de un mensaje audiovisual y valorando la
labor de equipo.

EPVAA4.2 Reconocer los elementos que integran los distintos 6,67 Todas
lenguajes audiovisuales y sus finalidades.

EPVAA4.3 Realizar composiciones creativas a partir de codigos 6,67 Todas
utilizados en cada lenguaje audiovisual, mostrando
interés por los avances tecnoldgicos vinculados a
estos lenguajes.

EPVA4.4 |Mostrar una actitud critica ante las necesidades de 6,62 Todas
consumo creadas por la publicidad rechazando los
elementos de ésta que suponen discriminacion
sexual, social o racial.

Lenguaje Audiovisual y Multimedia

Hojas Informativas para familias:
1° ESO EPVYA CURSO 20/22
Se impartiran, previsiblemente, las siguientes UNIDADES DIDACTICAS:

UNIDAD 1. EL LENGUAIJE VISUAL
UNIDAD 2. ELEMENTOS BASICOS DE LA EXPRESION ARTISTICA
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UNIDAD 3: EL COLOR

UNIDAD 4: LAS FORMAS

UNIDAD 5: TRAZADOS GEOMETRICOS
UNIDAD 6: FORMAS POLIGONALES
UNIDAD 7: FORMAS SIMETRICAS
UNIDAD 8: LA FORMA EN EL ESPACIO
UNIDAD 9: LA FIGURA HUMANA

EVALUACION
Atendiendo a la siguiente legislacion vigente:

REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembreypor el que se establece el curriculo basico
de la Educacién Secundaria Obligatoria.y.del Bachillerato (BOE 03-01-2015).
INSTRUCCION"9/2020 de 15 de junio por la que se establecen aspectos de organizacion y
funcionamiento para los centros que imparten Educacion Secundaria Obligatoria, Instruccion
10/2020 de 15 de junio, relativa a las medidas educativas a adoptar en el inicio del curso
2020/2021 en los centros docentes que imparten ensefianzas de régimen general y la Circular
de 3 de septiembre relativas a las medidas de flexibilizacién curricular y organizativas para el
curso escolar 2020/2021.

La evaluacion se realizard atendiendo a los siguientes Criterios de Evaluacion, ordenados
segun los distintos Blogques de Contenidos y relacionados con las correspondientes Unidades
Didacticas.

Bloque Criterios de Evaluacién Ponderacion |Unidades
sobre
100 %
N° Denominacién Todas
Criterio
EPVAL.1 |Identificar los 1,79 Todas
S elementos
32 configuradores de la
% imagen.
2 EPVA1L.2 |Experimentar con las 1,79 Todas
= variaciones formales
0 del punto, el plano y
la linea.
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EPVAL3

Expresar emociones
utilizando  distintos
elementos

configurativos y
recursos graficos:
linea, puntos, colores,
texturas, claroscuros.

Todas

EPVAl.4

Identificar y ,aplicar
los conceptos de
equilibrioy proporcion
y ritmo en
composiciones
basicas.

1,79

Todas

EPVALS

Experimentar con los
colores primarios Yy
secundarios.

1,79

Todas

EPVALG6

Identificar y
diferenciar las
propiedades del color
luz y el color
pigmento.

1,79

Todas

EPVAL.7

Diferenciar las
texturas naturales,
artificiales, tactiles y
visuales y valorar su
capacidad expresiva.

1,79

Todas

EPVALS

Conocer y aplicar los
métodos creativos
grafico-plasticos
aplicados a procesos
de artes plasticas y
disefio.

1,79

Todas

EPVAL9

Crear composiciones
grafico-pléasticas
personales y
colectivas.

1,79

Todas

EPVAL.10

Dibujar con distintos
niveles de iconicidad
de la imagen.

1,79

Todas
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EPVAL.11

Conocer y aplicar las
posibilidades
expresivas de las
técnicas gréafico-
plasticas secas,
himedas y mixtas. La
témpera, los lapices
de grafito y de color.
El collage.

Todas

Comunicacion Audiovisual

EPVA2.1

Identificar los
elementos y factores
que Intervienen en el
proceso de percepcion
de iméagenes.

1,79

Todas

EPVA2.2

Reconocer las leyes
visuales de la Gestalt
que posibilitan las
ilusiones dpticas 'y
aplicar estas leyes en
la elaboracion de
obras propias.

1,79

Todas

EPVA2.3

Identificar
significante y
significado en un
signo visual.

1,79

Todas

EPVA2.4

Reconocer los
diferentes grados de
iconicidad en
imagenes presentes en
el entorno
comunicativo.

1,79

Todas

EPVA25

Distinguir 'y  crear
distintos  tipos de
iméagenes segin su
relacion significante-
significado: simbolos
e iconos.

1,79

Todas
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EPVA2.6 |Describir, analizar e 1,79 Todas
interpretar una
imagen distinguiendo
los aspectos
denotativo y
connotativo de la
misma.
EPVA2.7 | Analizar y realizar 1,79 Todas
fotografias
comprendiendo y
aplicando los
fundamentos de la
misma.
EPVA2.8 |Analizar y realizar 1,79 Todas
comics aplicando los
recursos de manera
apropiada.
EPVA2.9 Conocer los 1,79 Todas
fundamentos de la
imagen en
movimiento, explorar
sus posibilidades
expresivas.
EPVAZ2.10 | Diferenciar y analizar 1,79 Todas
los distintos
elementos que
intervienen en un acto
de comunicacion.
EPVAZ2.11 Reconocer las 1,79 Todas
diferentes  funciones
de la comunicacién.
EPVA2.12 Utilizar de manera 1,79 Todas

adecuada los
lenguajes visual 'y
audiovisual con

distintas funciones.
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EPVA2.13

Identificar y
reconocer los
diferentes  lenguajes
visuales  apreciando
los distintos estilos y
tendencias, valorando,
respetando y
disfrutando del
patrimonio historico y
cultural.

Todas

EPVA2.14

Identificar y emplear
recursos visuales
como las figuras
retoricas en el
lenguaje publicitario.

1,79

Todas

EPVA2.15

Apreciar el lenguaje
del cine analizando
obras de manera
critica, ubicandolas en
su contexto historico
y sociocultural,
reflexionando sobre la
relacion del lenguaje
cinematografico con
el mensaje de la obra.

1,79

Todas

EPVA2.16

Comprender los
fundamentos del
lenguaje multimedia,
valorar las
aportaciones de las
tecnologias digitales y
ser capaz de elaborar
documentos mediante
el mismo.

1,79

Todas

Dibujo
Técnico

EPVA3.1

Comprender y
emplear los conceptos
espaciales del punto,
la linea y el plano.

1,79

Todas
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EPVA3.2

Analizar como se
puede definir una
recta con dos puntos y
un plano con tres
puntos no alineados o
con dos rectas
secantes.

Todas

EPVAS3.3

Construir distintos
tipos  de.s rectas,
utilizando'la escuadra
y el cartabon,
habiendo repasado
previamente estos
conceptos.

1,79

Todas

EPVA3.4

Conocer con fluidez
los conceptos de
circunferencia, circulo
y arco.

1,79

Todas

EPVA3.5

Utilizar el compaés,
realizando ejercicios
variados para
familiarizarse con esta
herramienta.

1,79

Todas

EPVA3.6

Comprender el
concepto de angulo y
bisectriz y la
clasificacion de
angulos agudos,
rectos y obtusos.

1,79

Todas

EPVA3.7

Estudiar la suma vy
resta de angulos y
comprender la forma
de medirlos.

1,79

Todas

EPVA3.8

Estudiar el concepto
de  bisectriz y su
proceso de
construccion.

1,79

Todas
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EPVA3.9

Diferenciar
claramente entre recta
y segmento tomando
medidas de segmentos
con la regla o
utilizando el compas.

Todas

EPVAS3.10

Trazar la mediatriz de
un segmento
utilizando compés y
regla. También
utilizando regla,
gscuadra y cartabon.

1,79

Todas

EPVA3.11

Estudiar las
aplicaciones del
teorema de Thales.

1,79

Todas

EPVA3.12

Conocer lugares
geomeétricos y
definirlos.

1,79

Todas

EPVA3.13

Comprender la
clasificacion de los
triangulos en funcién
de sus lados y de sus
angulos.

1,79

Todas

EPVA3.14

Construir  triangulos
conociendo tres de
sus datos (lados o
angulos).

1,79

Todas

EPVA3.15

Analizar las
propiedades de los
puntos y  rectas
caracteristicos de un
tridngulo.

1,79

Todas
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EPVA3.16 Conocer las 1,79 Todas
propiedades
geométricas y
matematicas de los
triangulos
rectangulos,
aplicandolas con
propiedad a la
construccién /de los
mismos.
EPVA3.17 Conocer los diferentes 1,79 Todas
tipos de cuadrilateros.
EPVAS.18 |[Ejecutar las 1,79 Todas
construcciones  mas
habituales de
paralelogramos.
EPVAZ3.19 Clasificar los 1,79 Todas
poligonos en funcion
de sus lados,
reconociendo los
regulares 'y  los
irregulares.
EPVA3.20 Estudiar la 1,79 Todas
construccion de los
poligonos  regulares
inscritos en la
circunferencia.
EPVAZ3.21 Estudiar la 1,79 Todas
construccion de
poligonos  regulares
conociendo el lado.
EPVA3.22 | Comprender las 1,79 Todas

condiciones de los
centros y las rectas
tangentes en  los
distintos casos de
tangencia y enlaces.
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EPVA3.23 | Comprender la 1,79 Todas
construccion del
dvalo y del ovoide,
aplicando las
propiedades de las
tangencias entre
circunferencias.
EPVAS3.24| Analizar y estudiar 1,79 Todas
las propiedades de las
tangencias  en los
dvalos'y los ovoides.
EPVA3.25/Aplicar las 1,79 Todas
condiciones de las
tangencias y enlaces
para construir
espiralesde 2,3,4y5
centros.
EPVA3.26 |Estudiar los conceptos 1,79 Todas
de simetrias, giros y
traslaciones
aplicandolos al disefio
de composiciones con
maodulos.
EPVA3.27 | Comprender el 1,79 Todas
concepto de
proyeccion

aplicandolo al dibujo
de las vistas de
objetos
comprendiendo la
utilidad de las
acotaciones
practicando sobre las
tres vistas de objetos
sencillos partiendo del
analisis de sus vistas
principales.
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practicar el
procedimiento de la
perspectiva caballera
aplicada a volumenes
elementales.

EPVA3.28 | Comprender y 1,79 Todas

practicar los procesos
de construecion de
perspectivas
isométricas de
volimenes sencillos.

EPVAS3.29 |Comprender y 1,55 Todas

CALIFICACION ENLAS DISTINTAS EVALUACIONES: Sera la nota resultante de la
media aritmética de las calificaciones de las actividades evaluables llevadas a cabo durante la
evaluacion.

CALIFICACION FINAL EN JUNIO: Sera la nota resultante de la media aritmética de las
calificaciones de las actividades evaluables llevadas a cabo durante todo el curso.

RECUPERACION CONVOCATORIA DE SEPTIEMBRE: Carpeta con trabajos en los
primeros dias del mes.

RECUPERACION DE LA MATERIA DEL CURSO ANTERIOR: Segun la programacion,
entrega de trabajos en mayo. Se considerara a su vez superada la asignatura pendiente si se
aprueba la 12 y 22 evaluacion del curso presente. Habrd también una convocatoria de
pendientes en septiembre.

Enterada la familia

FAO: e

2° ESO EPVYA CURSO 20/21
Se impartiran, previsiblemente, las siguientes UNIDADES DIDACTICAS:

UNIDAD 1. ELEMENTOS DE EXPRESION PLASTICA
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UNIDAD 2. EL COLOR

UNIDAD 3. LUZY VOLUMEN

UNIDAD 4. LA COMPOSICION

UNIDAD 5. PERCEPCION Y LECTURA DE IMAGENES
UNIDAD 6. SIGNOS Y, SIMBOLOS

UNIDAD 7. ANALISIS DE FORMAS

UNIDAD 8. DIBUJO GEOMETRICO

UNIDAD 9. PROPORCION Y ESTRUCTURAS MODULARES
WUNIDAD 10. SISTEMAS DE REPRESENTACION

UNIDAD 11. PERSPECTIVA CONICA

EVALUACION
Atendiendo a la siguiente legislacion. vigente:

REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico
de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato (BOE 03-01-2015).
INSTRUCCION 9/2020 de 15 de junio por la que se establecen aspectos de organizacion y
funcionamiento para los centros que imparten Educacion Secundaria Obligatoria, Instruccién
10/2020 de 15 de junio, relativa a las medidas educativas a adoptar en el inicio del curso
2020/2021 en los centros docentes que imparten ensefianzas de régimen general y la Circular
de 3 de septiembre relativas a las medidas de flexibilizacion curricular y organizativas para el
curso escolar 2020/2021.

La evaluacion se realizard atendiendo a los siguientes Criterios de Evaluacion, ordenados
segun los distintos Blogques de Contenidos y relacionados con las correspondientes Unidades
Didacticas.

Bloque Criterios de Evaluacion Ponderacion |Unidades
sobre
100 %
N° Criterio Denominacion Todas
EPVAL1.1 |Identificar los 1,79 Todas
S elementos
32 configuradores de la
% imagen.
2 EPVA1L.2 |Experimentar con las 1,79 Todas
= variaciones formales
0 del punto, el plano y
la linea.

Pagina 57 de 84



PROGRAMACION DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO

EPVAL3

Expresar emociones
utilizando  distintos
elementos

configurativos y
recursos graficos:
linea, puntos, colores,
texturas, claroscuros.

Todas

EPVAl.4

Identificar y caplicar
los conceptos de
equilibrioy proporcion
y ritmo en
composiciones
basicas.

1,79

Todas

EPVALS

Experimentar con los
colores primarios y
secundarios.

1,79

Todas

EPVALG6

Identificar y
diferenciar las
propiedades del color
luz y el color
pigmento.

1,79

Todas

EPVAL.7

Diferenciar las
texturas naturales,
artificiales, tactiles y
visuales y valorar su
capacidad expresiva.

1,79

Todas

EPVALS

Conocer y aplicar los
métodos creativos
grafico-pléasticos
aplicados a procesos
de artes plasticas y
disefio.

1,79

Todas

EPVAL9

Crear composiciones
grafico-plasticas
personales y
colectivas.

1,79

Todas

EPVAL.10

Dibujar con distintos
niveles de iconicidad
de la imagen.

1,79

Todas
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EPVAL.11

Conocer y aplicar las
posibilidades
expresivas de las
técnicas gréafico-
plasticas secas,
himedas y mixtas. La
témpera, los l&pices
de grafito y de color.
El collage.

Todas

Comunicacion Audiovisual

EPVA2.1

Identificar los
elementos y factores
que intervienen en el
proceso de percepcion
de iméagenes.

1,79

Todas

EPVA2.2

Reconocer las leyes
visuales de la Gestalt
que posibilitan las
ilusiones dpticas vy
aplicar estas leyes en
la elaboracion de
obras propias.

1,79

Todas

EPVA2.3

Identificar
significante y
significado en un
signo visual.

1,79

Todas

EPVA2.4

Reconocer los
diferentes grados de
iconicidad en
imagenes presentes en
el entorno
comunicativo.

1,79

Todas

EPVA25

Distinguir 'y  crear
distintos  tipos de
imagenes segun su
relacién significante-
significado: simbolos
e iconos.

1,79

Todas
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EPVA2.6 |Describir, analizar e 1,79 Todas
interpretar una
imagen distinguiendo
los aspectos
denotativo y
connotativo de la
misma.
EPVA2.7 | Analizar y realizar 1,79 Todas
fotografias
comprendiendo y
aplicando los
fundamentos de la
misma.
EPVA2.8 |Analizar y realizar 1,79 Todas
comics aplicando los
recursos de manera
apropiada.
EPVA2.9 Conocer los 1,79 Todas
fundamentos de la
imagen en
movimiento, explorar
sus posibilidades
expresivas.
EPVAZ2.10 | Diferenciar y analizar 1,79 Todas
los distintos
elementos que
intervienen en un acto
de comunicacion.
EPVAZ2.11 |Reconocer las 1,79 Todas
diferentes  funciones
de la comunicacién.
EPVA2.12 Utilizar de manera 1,79 Todas

adecuada los
lenguajes visual vy
audiovisual con

distintas funciones.
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EPVA2.13

Identificar y
reconocer los
diferentes lenguajes
visuales  apreciando
los distintos estilos y
tendencias, valorando,
respetando y
disfrutando del
patrimonio historico y
cultural.

Todas

EPVA2.14

Identificar y emplear
recursos visuales
como las figuras
retoricas en el
lenguaje publicitario.

1,79

Todas

EPVA2.15

Apreciar el lenguaje
del cine analizando
obras de manera
critica, ubicandolas en
su contexto historico
y sociocultural,
reflexionando sobre la
relacion del lenguaje
cinematografico con
el mensaje de la obra.

1,79

Todas

EPVA2.16

Comprender los
fundamentos del
lenguaje multimedia,
valorar las
aportaciones de las
tecnologias digitales y
ser capaz de elaborar
documentos mediante
el mismo.

1,79

Todas

Técnico

Dibujo

EPVA3.1

Comprender y
emplear los conceptos
espaciales del punto,
la linea y el plano.

1,79

Todas
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EPVA3.2

Analizar como se
puede definir una
recta con dos puntos y
un plano con tres
puntos no alineados o
con dos rectas
secantes.

Todas

EPVAS3.3

Construir  distintos
tipos  des rectas,
utilizande'la escuadra
y el cartabon,
habiendo  repasado
previamente estos
conceptos.

1,79

Todas

EPVA3.4

Conocer con fluidez
los conceptos de
circunferencia,
circulo y arco.

1,79

Todas

EPVA3.5

Utilizar el compas,
realizando ejercicios
variados para
familiarizarse con
esta herramienta.

1,79

Todas

EPVA3.6

Comprender el
concepto de angulo y
bisectriz y la
clasificacion de
angulos agudos,
rectos y obtusos.

1,79

Todas

EPVA3.7

Estudiar la suma vy
resta de angulos vy
comprender la forma
de medirlos.

1,79

Todas

EPVA3.8

Estudiar el concepto
de |Dbisectriz y su
proceso de
construccion.

1,79

Todas
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EPVA3.9 |Diferenciar 1,79 Todas
claramente entre recta
y segmento tomando
medidas de
segmentos con la
regla o utilizando el
COMpAs.
EPVAS.10 | Trazar la mediatriz de 1,79 Todas
un segmento
utilizande® compéas y
regla: También
utilizando regla,
escuadra y cartabon.
EPVAS3.11 |Estudiar las 1,79 Todas
aplicaciones del
teorema de Thales.
EPVA3.12 |Conocer lugares 1,79 Todas
geométricos y
definirlos.
EPVA3.13|Comprender la 1,79 Todas
clasificacion de los
triangulos en funcion
de sus lados y de sus
angulos.
EPVA3.14 | Construir  triangulos 1,79 Todas
conociendo tres de
sus datos (lados o
angulos).
EPVA3.15 | Analizar las 1,79 Todas

propiedades de los
puntos y  rectas
caracteristicos de un
triangulo.
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EPVA3.16 Conocer las 1,79 Todas
propiedades
geomeétricas y
matematicas de los
triangulos
rectangulos,
aplicandolas con
propiedad a la
construccion s de los
mismos.
EPVA3.17 Conocer los 1,79 Todas
diferentes tipos de
cuadrilateros.
EPVAS.18 |Ejecutar las 1,79 Todas
construcciones  mas
habituales de
paralelogramos.
EPVA3.19 Clasificar los 1,79 Todas
poligonos en funcién
de sus lados,
reconociendo los
regulares vy los
irregulares.
EPVA3.20 |Estudiar la 1,79 Todas
construccion de los
poligonos  regulares
inscritos en la
circunferencia.
EPVA3.21 |Estudiar la 1,79 Todas
construccion de
poligonos  regulares
conociendo el lado.
EPVA3.22 |Comprender las 1,79 Todas

condiciones de los
centros y las rectas
tangentes en los
distintos casos de
tangencia y enlaces.
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EPVA3.23|Comprender la 1,79 Todas
construccion del
Ovalo y del ovoide,
aplicando las
propiedades de las
tangencias entre
circunferencias.
EPVA3.24 | Analizar y estudiar 1,79 Todas
las propiedades de las
tangencias  en los
dvalos'y los ovoides.
EPVA3.25/Aplicar las 1,79 Todas
condiciones de las
tangencias y enlaces
para construir
espiralesde 2, 3,4y5
centros.
EPVA3.26 |Estudiar los 1,79 Todas
conceptos de
simetrias, giros 'y
traslaciones
aplicandolos al disefio
de composiciones con
modulos.
EPVA3.27 | Comprender el 1,79 Todas
concepto de
proyeccion

aplicandolo al dibujo
de las vistas de

objetos
comprendiendo la
utilidad de las

acotaciones
practicando sobre las
tres vistas de objetos
sencillos  partiendo
del andlisis de sus
vistas principales.
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practicar el
procedimiento de la
perspectiva caballera
aplicada a volumenes
elementales.

EPVA3.28 | Comprender y 1,79 Todas

practicar los procesos
de construecion de
perspectivas
isométricas de
volimenes sencillos.

EPVA3.29 | Comprender y 1,55 Todas

CALIFICACION EN LAS DISTINTAS EVALUACIONES: Sera la nota resultante de la
media aritmética de las calificaciones de las actividades evaluables llevadas a cabo durante la
evaluacion.

CALIFICACION FINAL EN JUNIO: Sera la nota resultante de la media aritmética de las
calificaciones de las actividades evaluables llevadas a cabo durante todo el curso.

RECUPERACION CONVOCATORIA DE SEPTIEMBRE: Carpeta con trabajos en los
primeros dias del mes.

RECUPERACION DE LA MATERIA DEL CURSO ANTERIOR: Segun la programacion,
entrega de trabajos en mayo. Se considerard a su vez superada la asignatura pendiente si se
aprueba la 1% y 22 evaluacion del curso presente. Habrd también una convocatoria de
pendientes en septiembre.

Enterada la familia

[0 [0 TR

4° ESO EPVYA CURSO 20/21
Se impartiran, previsiblemente, las siguientes UNIDADES DIDACTICAS:
UNIDAD 1. LA EXPRESION PLASTICA

UNIDAD 2. EL PAISAJE Y SU EXPRESION EN EL ARTE
UNIDAD 3. LA FIGURA HUMANA
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UNIDAD 4. SISTEMAS DE.REPRESENTACION

UNIDAD 5. TRAZADOS GEOMETRICOS

UNIDAD 6. PERSPECTIVAS

UNIDAD 7. FUNDAMENTACION DEL DISENO

UNIDAD 8. DISENO INDUSTRIAL, GRAFICO Y PUBLICITARIO

UNIDAD 9. LA FOTOGRAFIA, EL CINE, LAS IMAGENES DIGITALES Y LA
CREACION DE IMAGENES POR ORDENADOR

EVALUACION
Atendiendo a la siguiente legislacion vigente:

REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembreypor el que se establece el curriculo basico
de la Educacién Secundaria Obligatoria.y.del Bachillerato (BOE 03-01-2015).
INSTRUCCION"9/2020 de 15 de junio por la que se establecen aspectos de organizacion y
funcionamiento para los centros que imparten Educacion Secundaria Obligatoria, Instruccion
10/2020 de 15 de junio, relativa a las medidas educativas a adoptar en el inicio del curso
2020/2021 en los centros docentes que imparten ensefianzas de régimen general y la Circular
de 3 de septiembre relativas a las medidas de flexibilizacién curricular y organizativas para el
curso escolar 2020/2021.

La evaluacion se realizard atendiendo a los siguientes Criterios de Evaluacion, ordenados
segun los distintos Blogues de Contenidos y relacionados con las correspondientes Unidades
DidActicas.

Bloque Criterios de Evaluacién Ponderacion | Unidades
sobre 100 %
N©° Denominacion
Criterio
EPVAL.1 Realizar composiciones creativas, individuales y en 6,67 Todas

grupo, que evidencien las distintas capacidades
expresivas del lenguaje plastico y visual,
desarrollando la creatividad y expresandola,
preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje
personal o utilizando los cddigos, terminologia y
procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el
fin de enriquecer sus posibilidades de comunicacion.

Expresion Plastica

diferentes soportes y técnicas, tanto analégicas como
digitales, valorando el esfuerzo de superacion que
supone el proceso creativo.

EPVAL.2 Realizar obras plasticas experimentando y utilizando 6,67 Todas
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EPVAL3

Elegir los materiales y las técnicas méas adecuadas
para elaborar una composicion sobre la base de unos
objetivos prefijados y de la autoevaluacion continua
del proceso de realizacion.

Todas

EPVAl.4

Realizar proyectos plasticos que comporten una
organizacion de, forma /cooperativa, valorando el
trabajo en equipo como fuente de riqueza en la
creacion artistica.

6,67

Todas

EPVAL.5

Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos
elementos y técnicas de expresiong apreciar los
distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio
artistico y cultural como un.medio de comunicacién
y disfrute.individualy colectivo, y contribuir a su
conservacion a traves del respeto y divulgacion de
las obras de arte.

6,67

Todas

EPVA2.1

Analizar la configuracion de disefios realizados con
formas geométricas planas creando composiciones
donde intervengan diversos trazados geomeétricos,
utilizando con precision y limpieza los materiales de
dibujo técnico.

6,67

Todas

EPVA2.2

Dibujo Técnico

Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de
representacion grafica, reconociendo la utilidad del
dibujo de representacion objetiva en el &ambito de las
artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.

6,67

Todas

EPVA2.3

Utilizar diferentes programas de dibujo por
ordenador para construir trazados geométricos y
piezas sencillas en los diferentes sistemas de
representacion.

6,67

Todas

EPVA3.1

Disefo

Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las
formas de su entorno cultural siendo sensible a sus
cualidades pléasticas, estéticas y funcionales y
apreciando el proceso de creacion artistica, tanto en
obras propias como ajenas, distinguiendo 'y
valorando sus distintas fases.

6,67

Todas

Fundamentos del

EPVA3.2

Identificar los distintos elementos que forman la
estructura del lenguaje del disefio.

6,67

Todas
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EPVA3.3 |Realizar ,composiciones creativas que evidencien las 6,67 Todas
cualidades técnicas y expresivas del lenguaje del
disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando
el trabajo en equipo para la creacion de ideas
originales.

EPVAA4.1 Identificar los distintos ‘elementos que forman la 6,67 Todas
estructura narrativa y expresiva basica del lenguaje
audiovisual y multimedia, describiendo
correctamente los pasos necesarios <para la
produccion de un mensaje audiovisual yvalorando la
labor de equipo.

EPVA4.2 Reconocer los elementos_que' integran los distintos 6,67 Todas
lenguajes audiovisuales y sus finalidades.

EPVA4.3"Realizar composiciones creativas a partir de codigos 6,67 Todas
utilizados en cada lenguaje audiovisual, mostrando
interés por los avances tecnoldgicos vinculados a
estos lenguajes.

EPVA4.4 Mostrar una actitud critica ante las necesidades de 6,62 Todas
consumo creadas por la publicidad rechazando los
elementos de ésta que suponen discriminacién
sexual, social o racial.

Lenguaje Audiovisual y Multimedia

CALIFICACION EN LAS DISTINTAS EVALUACIONES: Sera la nota resultante de la
media aritmética de las calificaciones de las actividades evaluables llevadas a cabo durante la
evaluacion.

CALIFICACION FINAL EN JUNIO: Sera la nota resultante de la media aritmética de las
calificaciones de las actividades evaluables llevadas a cabo durante todo el curso.

RECUPERACION CONVOCATORIA DE SEPTIEMBRE: Carpeta con trabajos en los
primeros dias del mes.

RECUPERACION DE LA MATERIA DEL CURSO ANTERIOR: Segun la programacion,
entrega de trabajos en mayo. Se considerara a su vez superada la asignatura pendiente si se
aprueba la 12 y 22 evaluacion del curso presente. Habrd también una convocatoria de
pendientes en septiembre.

Enterada la familia

[0 [0 TR
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5.2.PROCEDIMIENTO DE EVALUACION ORDINARIO

Dentro de la idea de TALLER, a lo largo de cada trimestre se desarrollardn muchas
actividades llamadas previas 0 bocetos que no llevaran calificacion y que seran la base de
preparacion para las evaluables. Estas, serdn entre 3 y 4 por evaluacion e iran asociadas a
distintos criterios de evaluacion. El instrumento de evaluacion sera la lamina, que se puntuara
de 1a10.

El Departamento, siguiendo el principio de flexibilidad en el aprendizaje, considera el
concepto Unidad Didactica como cada proyecto o titulo a tratar, pudiendo verse sometidos a
cambios por variables que surjan en el dia a dia del TALLER. Considerando que algunas
unidades didacticas pueden quedar sin tratar de medo completo por causas muy distintas y
otras pueden integrar-contenidos con la anterior 0 la siguiente, el departamento establece que
cada trimestre ‘acogera tres o cuatro unidades didacticas de media. También se tendra en
cuenta para la flexibilidad de esta temporalidad factores como el nivel inicial del grupo, los
recursos necesarios, la motivacion del alumnado, las charlas programadas o las actividades
extraescolares.

5.3.PROCEDIMIENTO DE EVALUACION EXTRAORDINARIO

En el mes de septiembre y en la fecha y hora que se sefiale, se entregard una carpeta con
trabajos relacionados con aquellos criterios de evaluacién no superados. Al alumnado se le
dara en junio un informe con indicacion de aquellos criterios no superados que seréa copia de
la hoja de informacidn que se facilita a las familias al inicio de curso y que incluira asimismo
aquellas actividades que debe entregar en septiembre.

5.4.PROGRAMA DE RECUPERACION DE PENDIENTES

En el mes de mayo y septiembre y en la fecha y hora que se sefiale, se entregaran unas
carpetas con trabajos relacionados con aquellos criterios de evaluacién no superados. Al
alumnado se le daré en junio un informe con indicacion de aquellos criterios no superados que
sera copia de la hoja de informacion que se facilita a las familias al inicio de curso y que
incluira asimismo aquellas actividades que debe entregar en septiembre.

5.5.MODIFICACIONES ANTE LA SITUACION DE EXCEPCIONALIDAD
SANITARIA PROVOCADA POR LA COVID 19.
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Atendiendo a la Instruccion 9/2020 de 15 de junio por, la que se establecen aspectos de
organizacion y funcionamiento para los centros que imparten Educacion Secundaria
Obligatoria, a la Instruccién 10/2020 de 15 de, junio, relativa a las medidas educativas a
adoptar en el inicio del curso 2020/2021 en los centros docentes que imparten ensefianzas de
régimen general y a la Circular de 3 de septiembre relativas a las medidas de flexibilizacion
curricular y organizativas para el curso escolar 2020/2021, se incluyen las siguientes
aclaraciones.

- Analizando el final del curso pasado sobre'los aprendizajes no adquiridos, el
Departamento ha decidido introducir transversalmente en este curso los contenidos y
procedimientos menos trabajados en la dltima parte del curso 19/20. Asimismo, si
volviéramos a tener un confinamiento que por su duracion afectase claramente al
proceso de aprendizaje, dentro de cada unidad didactica, se priorizaran los contenidos
fundamentales y las actividades tendran un nivel de dificultad adaptado a una
ensefianza no presencial.

- Por decisién de Claustro se proponen medidas de flexibilizacion curricular para
3% y 4° atendiendo a la Opcién C, consistente en docencia en modalidad
semipresencial con asistencia parcial de los grupos en tramos horarios presenciales,
como se indica en la Circular de 3 de septiembre.

- Si se diera confinamiento y por tanto la no presencialidad, trabajaremos con
Google Suite. Classroom sera la herramienta béasica para la ensefianza online.

- En esa modalidad, los alumnos seguiran avanzando y trabajando con
normalidad las nuevas laminas pero priorizando los contenidos fundamentales. A su
vez se volvera, mediante tareas de repaso Yy recuperacion, a los contenidos no
adquiridos en trabajos o evaluaciones anteriores. Se hara uso para las clases virtuales
de la herramienta Meet.

- El Departamento procurara que los trabajos, con las modificaciones oportunas,

se adapten en su dificultad a la modalidad no presencial.
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6. TRATAMIENTO DELA ATENCION A LA DIVERSIDAD

En la asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, la atencion a la
diversidad de los alumnos reviste especial importancia debido a la complejidad de algunos de
los contenidos del programa, y debe estar presente siempre en la actividad docente para lograr
los mejores resultados. EI Concepto Taller, fundamentado en la flexibilidad, propicia esta
atencion a lo diverso.

Esta atencion a la diversidad se contempla en dos planos: la programacion y la
metodologia.

Atencion a.la diversidad en la programacion

El area de Educacion Plastica,.Visual y Audiovisual, tiene una programacion que
contempla aquellos contenidos en los que los alumnos muestran un nivel menos homogéneo.
Tal es el caso de la comprension de algunos aspectos que exigen un alto nivel de comprension
espacial o un nivel de ejecucién muy especializado.

Atencion a la diversidad en la metodologia

La metodologia y las estrategias didacticas concretas que van a aplicarse en el aula

también contemplan la diversidad de los alumnos. Dichas estrategias afectan
fundamentalmente a la ensefianza de los conceptos y a los diferentes niveles de dificultad en
la propuesta de actividades.
Segun las Instrucciones de 8 de marzo de 2017 por las que se actualiza el protocolo de
deteccidn, identificacion del alumnado de necesidades especificas de apoyo educativo y
organizacion de la respuesta educativa, en su Apartado 7 “Organizaciéon de la Respuesta
Educativa” establece que la respuesta educativa comprende todas aquellas actuaciones que, en
el marco de la escuela inclusiva, tienen en cuenta que cada uno de los alumnos y alumnas es
susceptible de tener necesidades educativas, especificas o0 no, especiales 0 no y, en
consonancia con ellas, requieren unas medidas y recursos que les hagan posible acceder y
permanecer en el sistema educativo en igualdad de oportunidades, favoreciendo el maximo
desarrollo posible de sus capacidades personales y garantizando asi el derecho a la educacion
que les asiste.

La respuesta educativa para atender a la diversidad del alumnado dara lugar a distintos
tipos de atencion educativa, distinguiéndose entre atencion educativa ordinaria y atencion
educativa diferente a la ordinaria.

Atencién Educativa Ordinaria:

Se consideran medidas generales de atencion a la diversidad las diferentes actuaciones
de caracter ordinario que se orientan a la promocion del aprendizaje y del éxito escolar de
todo el alumnado.
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La respuesta a la diversidad del alumnado se organizara preferentemente a través de
medidas de carécter general desde criterios de flexibilidad organizativa y atencién inclusiva,
con el objeto de obtener el logro de los objetivos y competencias clave de la etapa.

El curriculo que tiene como finalidad la adquisicién de competencias clave, por parte
de todo el alumnado, requiere de metodologias didacticas, criterios, procedimientos e
instrumentos de evaluacion ajustados a esos fines y por este motivo, estos elementos
curriculares, adquieren una especial relevancia.

En este sentido, el desarrollo de la actividad docente del profesorado, de acuerdo con
las programaciones didacticas, incluira metodologias y procedimientos e instrumentos de
evaluacion que presenten mayores posibilidades de adaptacion a los diferentes ritmos y estilos
de aprendizaje del alumnado.

Teniendo en cuenta lo anterior, la atencion educativa ordinaria a nivel de aula se
basara en metodelogias didacticas favorecedoras.de’la inclusion, organizacién de los espacios
y los tiempos, asi como la diversificacion.de'los procedimientos e instrumentos de evaluacion.

Organizacion de los Espacios vy los Tiempos:

A nivel de aula, la organizacién de espacios y tiempos se tendran en cuenta las
posibles necesidades educativas del alumnado.
Organizacion de los espacios:
Ubicacion cercana al docente.
Espacios correctamente iluminados.
Espacios de explicacion que posibiliten una adecuada interaccion con el grupo
clase.
Distribucion de espacios que posibiliten la interaccion entre iguales.
Pasillos lo mas amplios posibles (dentro del aula).
Ubicacion del material accesible a todo el alumnado.
Organizacion de los tiempos, la clave reside en la flexibilidad, lo que significa contar
con flexibilidad horaria para permitir que las actividades y tareas propuestas se realicen a
distintos ritmos, es decir, alumnado que necesitara mas tiempo para realizar la misma
actividad o tarea que los deméas y otros que requeriran tareas de profundizacién, al ser,
previsiblemente, méas rdpidos en la realizacion de las actividades o tareas propuestas para el
todo el grupo.

Procedimientos e Instrumentos de Evaluacién:

Métodos de evaluacion alternativos a las pruebas escritas.
La observacion diaria del trabajo del alumnado
Utilizacion de diversos instrumentos de evaluacion como portafolios, registros
anecddticos, diarios de clase, listas de control, escalas de estimacion.
Realizacion de pruebas orales, especialmente en aquellos casos en los que el
alumnado presente dificultades en el lenguaje escrito.
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Adaptaciones en las pruebas escritas.
Adaptaciones de formato:

Realizacion de la prueba haciendo uso de un ordenador.
Presentacion de las preguntas de forma secuenciada y separada
Presentacion de los enunciados de forma grafica o en imégenes ademas de
a través de un texto escrito.
Exéamenes con texto ampliado (tamafo de fuente, tipo de letra, grosor...).
Seleccion de aspectos relevantes y esenciales del contenido que se pretende
que el alumno o la alumna aprendan (se tratade hacer una prueba escrita
solo con lo basico que queremos que aprendan).
Sustitucion de la prueba escrita por.una prueba oral 0 una entrevista.
Lectura de las preguntas por.parte del profesor o profesora.
Supervision del examen durante su realizacion (para no dejar preguntas sin
responder, por ejemplo).
Adaptaciones de tiempo: determinados alumnos y alumnas necesitardn mas
tiempo para la realizacion de una prueba escrita.

Atencién Educativa No Ordinaria o Especifica:

Se considera atencion educativa diferente a la ordinaria la aplicacion de medidas
especificas (de caracter educativo y/o de caracter asistencial) que pueden o no implicar
recursos especificos (personales y/o materiales), destinadas al alumnado que presenta NEE;
dificultades del aprendizaje; altas capacidades intelectuales; asi como el alumnado que precise
de acciones de caracter compensatorio.

Se concretan en medidas y actuaciones dirigidas a dar respuesta a las necesidades
educativas del alumnado con NEAE, que no haya obtenido una respuesta eficaz a través de las
medidas generales.

Se consideran medidas especificas de atencién a la diversidad las diferentes propuestas
y modificaciones en los elementos organizativos y curriculares de tratamiento personalizado
para que el alumnado con NEAE pueda alcanzar el maximo desarrollo de sus capacidades.

Son coordinadas por el tutor/a, con el asesoramiento del departamento de orientacién y
desarrolladas por cada miembro del Equipo Educativo, segin lo recogido en el Plan de
Atencién a la Diversidad.

1° ESQ: hay 11 alumnos/as que presentan necesidades especificas de apoyo educativo:
- 5 presentan dificultades de aprendizaje por capacidad intelectual leve
que precisan Adaptacion Curricular No Significativa.
- 2 presentan dificultades de aprendizaje por TDAH y TDA que precisan
Adaptacion Curricular No Significativa.
- 2 presentan necesidades educativas especiales asociadas a trastorno
general del desarrollo, asperger, de los cuales uno necesita Adaptacion
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Curricular No Significativa.
- 2 presentan altas capacidades intelectuales, talento complejo, que
precisan actividades de profundizacion.

2° ESO: hay 8 alumnos/as que presentan necesidades especificas de apoyo educativo:

- 2 presentan necesidades educativas especiales asociadas a trastorno por
déficit de atencion con hiperactividad y discapacidad intelectual leve
que requieren como medida de atenciénsa la diversidad especifica
Adaptacion Curricular Significativa.

- 2 presentan necesidades educativas«especiales asociadas a trastorno
general del desarrollo, asperger,«y discapacidad auditiva, hipoacusia;
ambos alumnos precisan Adaptacion Curricular No Significativa.

- 1 presentan.dificultades de aprendizaje por capacidad intelectual leve
que precisan Adaptacion Curricular No Significativa.

- 3 presentan altas capacidades intelectuales, talento complejo, que
precisan actividades de profundizacion.

4° ESQ: hay 1 alumna que presenta dificultades de aprendizaje por capacidad intelectual
limite que precisa Adaptacion Curricular No Significativa.

LA ATENCION A LA DIVERSIDAD EN EL AREA DE EDUCACION PLASTICA,
VISUAL Y AUDIOVISUAL

En el area de Educacion Plastica y Visual se atiende a la diversidad del alumnado de distintas
formas:

Se diversifica la informacion conceptual para que cada grupo de alumnos, segun el criterio del
profesor, pueda elegir los apartados méas adecuados.

Se asumen las diferencias en el interior del grupo y se proponen ejercicios de diversa
dificultad de ejecucion.

Se distinguen los ejercicios que se consideran realizables por la mayoria de alumnos.

Se facilita la evaluacién individualizada en la que se fijan las metas que el alumno ha de
alcanzar a partir de criterios derivados de su propia situacion.
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7. CONTRIBUCION DEL DEPARTAMENTO A LOS PLANES Y
PROGRAMAS DEL CENTRO

7.1. PLAN DE IGUALDAD DE GENERO

Conscientes de que la implantacion del principio de igualdad en un centro educativo
deberia ser una labor' integrada de todos los miembros de la comunidad educativa, el
Departamento de Dibujo continuara avanzando de manera general desde distintas actuaciones
y colaboraciones, en materia de coeducacion, igualdad y prevencion de violencia de género en
este curso;.contribuyendo asi al Plan de Igualdad del Centroy a la construccién de un centro
coeducativo. Y.de manera especifica y siguiendo.las directrices de la Direccion del Centro,
nos centraremos Yy abordaremos las_lineassestratégicas 1 y 2 del Il Plan Estratégico De
Igualdad de Género en Educacion:

1. PLAN DE CENTRO CON PERSPECTIVA DE GENERO
2. SENSIBILIZACION, FORMACION E IMPLICACION DE LA COMUNIDAD
EDUCATIVA

Estas seran las columnas para este afio, pero sobre todo la revisién/andlisis de libros de
textos y materiales curriculares para velar por el caracter igualitario y libre de prejuicios
sexistas o discriminatorios y por el fomento del igual valor de hombres y mujeres. En este
aspecto, es de gran relevancia las Instrucciones de 14 de junio de 2018, de la Direccion
General de Participacion y Equidad y de la Direccion General de Ordenacion
Educativa, sobre los criterios para la seleccion de los libros de texto y para la
elaboracion de materiales curriculares sin prejuicios sexistas o discriminatorios
Tal y como se nos indica en estas Instrucciones:

“...los libros de texto y los materiales curriculares son portadores de modelos
sociales, familiares y culturales, que desempefian un papel fundamental en la
eliminacién de los prejuicios y los estereotipos y que, tal como reconoce la
UNESCO, deben ser también un factor de cambio y contribuir a preparar un futuro
de igualdad entre los sexos, con la finalidad de continuar los avances educativos
para la aplicacion de los principios y valores de igualdad entre hombres y mujeres

El Departamento tendrd en cuenta los 11 Criterios que en estas Instrucciones se establecen
para la seleccion de libros de texto y para la elaboracion de materiales curriculares en
cumplimiento de la normativa vigente.
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Ademas, el Departamento colabora en el Plan de Igualdad de Género con el tratamiento de
actividades relacionadas, colaborando en la celebracion de los distintos eventos propuestos y
desarrollando las labores de carteleria y resto de publicidad.

7.2.PROGRAMA DE BILINGUISMO

GENERALIDADES:

El PLC es un instrumento pensado para mejorarla competencia linguistica
comunicativa de los alumnos, ya que, si un nifio no lee, eseribe y se expresa oralmente de
forma adecuada, no tiene solo una carencia y una limitacién en las areas linguisticas, sino que
tambien tiene problemas para expresar y comunicar cualquier otro tipo de conocimiento.

El objetivo-fundamental no es otro_que el de dotar al centro de un instrumento que
marque las lineas generales de actuacion en lo que respecta al desarrollo de la competencia en
comunicacion lingtistica. Si bien es logico y justo que el peso mayor recaiga sobre las
materias lingUisticas, todos somos de algun modo corresponsables en esta tarea porque todos
nos servimos del lenguaje oral y escrito en nuestro quehacer diario en el aula y, por tanto,
deberiamos aprovechar esta circunstancia en beneficio de una mejor y més completa
formacion de nuestro alumnado.

El PLC debe ser, pues, un documento abierto, flexible y realista, consensuado y apreciado,
una herramienta basica de trabajo, solidario y de atencién a la diversidad, con caracter
integrador y que nos ensefie y oriente a trabajar de forma coordinada con unos objetivos
basicos comunes que nos lleven a mejorar la capacidad de comprension y expresion de los
alumnos en cualquier materia.

CONCRECION:
El Departamento de Dibujo abordara el PLC desde varias partes:
-Lecturas de los textos trabajados por departamentos.
-Consideracion de la Expresion Oral y Escrita.

-Consideracion de la parte escrita en todas las actividades relacionadas con la publicidad.

Los Objetivos Generales que pueden servir de guia seran los siguientes:

Comprender textos orales y escritos, reconociendo su sentido y sus ideas principales, sus
diferentes finalidades y las situaciones de comunicacion en que se producen, interpretandolos
con una actitud critica y aplicando su comprension a nuevas situaciones de aprendizaje.

Construir y expresar textos orales y escritos de forma coherente y adecuada en los distintos
contextos de la actividad social y cultural, de acuerdo con las diferentes finalidades y
situaciones comunicativas, potenciando el uso creativo de la lengua y el desarrollo de un
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estilo expresivo propio, cuidando los recursos expresivos en la comunicacion con otras
personas.

Reconocer y analizar las' caracteristicas de los, medios de comunicacion audiovisuales y
escritos, teniendo en cuenta los signos verbales y no verbales que en ellos se utilizan, con el
fin de ampliar las destrezas discursivas y desarrollar actitudes criticas ante los mensajes y
valorando la importancia de sus manifestaciones en la cultura actual.

Conseguir el habito de lector desde la lectura de libros y de textos; adecuados a la edad, como
formas de comunicacion, como fuentes de enriquecimiento cultural y de placer personal,
como mecanismo para el desarrollo de la imaginacion y parael conocimiento del entorno y su
mejora.

Comprender, Interpretar y producir. textes literarios, utilizando los conocimientos sobre las
convenciones de“cada género y subgeénero literario, los temas y motivos de la tradicion
literaria y los recursos estilisticos.

Conocer los elementos formales y los mecanismos de la lengua en su plano fonético-
fonoldgico, morfo-sintactico, léxico-semantico y textual, identificando las distintas unidades
de la lengua y sus combinaciones, con el fin de desarrollar la capacidad de regular las propias
producciones linglisticas.

Conocer y valorar como riqueza cultural la realidad plurilinglie de Espafia, las variedades del
castellano y hacer un uso reflexivo de la modalidad linglistica andaluza en sus diferentes
formas de expresion, superando estereotipos sociolinguisticos erréneos.

Analizar y juzgar criticamente los diferentes usos sociales de las lenguas, evitando los
estereotipos linguisticos que suponen juicios de valor y prejuicios mediante el reconocimiento
del contenido ideoldgico del lenguaje.

Utilizar la lengua de forma autbnoma como un instrumento para la adquisicion de nuevos
aprendizajes, para la comprension y analisis de la realidad, la fijacion y el desarrollo del
pensamiento y la regulacion de la propia actividad.

Conocer, valorar y aplicar las normas del uso linguistico, ortograficas y gramaticales, para
comprender textos escritos y orales, y para escribir y hablar con adecuacion, coherencia y
correccion.

Aprender y utilizar diversas técnicas de manejo de la informacién en la elaboracion y
presentacion de trabajos expositivos orales y escritos, con ayuda de medios tradicionales
(diccionario, enciclopedias...) y la aplicacion de las nuevas tecnologias (internet, procesador
de texto, presentador de diapositiva...), para favorecer una expresion comunicativa adecuada,
coherente y cohesionada.
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Los Objetivos de Area de entre los anteriores, seran los siguientes:

Comprender textos orales y escritos, reconociendo su sentido y sus ideas principales, sus
diferentes finalidades y las Situaciones de comunicacion en que se producen, interpretandolos
con una actitud critica y aplicando su comprension a nuevas situaciones de aprendizaje.

Reconocer y analizar las caracteristicas de' los medios de comunicacion audiovisuales y
escritos, teniendo en cuenta los signos verbales y no verbales que en ellos se utilizan, con el
finnde ampliar las destrezas discursivas y: desarrollar actitudes criticas ante los mensajes y
valarando la importancia de sus manifestaciones en la cultura actual.
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8. CONTRIBUCION DEL DEPARTAMENTO AL PLAN DE MEJORA'Y
AL PLAN DE FORMACION DEL CENTRO

8.1. CONTRIBUCION AL PLAN DE MEJORA

El Departamento, como cada afio, colabora con el Plan de Mejora a través de procesos de
reflexion donde se analizan puntos fuertes y debiles del centro y donde también se ofrecen
propuestas de mejora. Se da respuesta asimismo a las distintas encuestas que luego se vuelcan
en documentos Unicos a través del Area Artistica.

EFPlan. de Mejora del IES Estuaria puede ser consultado de manera pormenorizada en la
web del centro:

8.2. CONTRIBUCION AL PLAN DE FORMACION DEL PROFESORADO

Para el proximo curso el Departamento tendra en cuenta aquellas opciones que se ofrezcan
y que supongan una relacion directa con el desarrollo de la asignatura. El Departamento
solicita a través de las peticiones del Area Artistica un curso relacionado con la practica de la
ceramica.

El Plan de Formacion del Profesorado puede ser consultado de manera pormenorizada en
la web del centro.
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9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS PROPUESTAS POR EL
DEPARTAMENTO

Para el curso 2020/2021, el Departamento de Dibujo acudira a las distintas exposiciones
que se celebren en la ciudad y que sean de interés para la asignatura. Por desconocimiento de
la programacion, aliin ng es posible fijar fechas, aunque las visitas serdn una por trimestre y
destinadas a los distintos niveles.
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10.ASPECTOS RELACIONADOS CON LA COORDINACION
INTERNA'Y EXTERNA DEL DEPARTAMENTO.

El Departamento de’ Dibujo es unipersonal, por lo que todo lo relacionado con
coordinacion o reuniones de departamento recaen en el Unico profesor que lo compone. Con
relacion a la coordinacién externa, el Departamento de Dibujo acude semanalmente a las
reuniones de area y cuando se convocan, a las de ETCP o resto de érganos que lo solicitan.
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