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Se impartiran las siguientes UNIDADES DIDACTICAS:

UNIDAD 1: Planificacion de proyectos

UNIDAD 2: Sistemas de representacion

UNIDAD 3 Mecanismos.

UNIDAD 4. Circuitos eléctricos y electronicos

UNIDAD 5: Generacion y transporte de la energia eléctrica
UNIDAD 6: Programacion y sistemas de control

UNIDAD 7: El ordenador y nuestros proyectos

UNIDAD 8. Informacion digital

UNIDAD 9 Plasticos, textiles, pétreos y ceramicos

CRITERIOS DE EVALUACION

Los que se recogen en la Programacion, atendiendo a la legislacion vigente:

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de
3 de mayo, de Educacion,

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Atendiendo a la siguiente legislacidn vigente y de conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1
de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado sera
continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva segln las distintas materias
del curriculo y serad un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los
procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacidon de las diferentes
materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias
especificas.»

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de

2023, «El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion
continuada de la evolucidn del proceso de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacién y
el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia.».

Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacién del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicidn de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los
criterios de evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la
evaluacion responde al principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se
fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacién del
alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea
determinada.».

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, «El
profesorado evaluard tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su
propia practica docente.»

CRITERIOS Y COMPARATIVA 2 ESO - 3 ESO
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Competencias especificas

Tecnologia y Digitalizacion 2°

Tecnologia vy Digitalizacion 3°

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

1. Buscar v seleccionar la 1.1. Definir problemas TYD.2.A L 1.1. Definir problemas o TYD3 AL
informacion adecuada proveniente de | sencillos o necesidades TYD.2.A2 necesidades planteadas, TYD3AZ
diversas fuentes, de manera criticay | basicas planteadas, TYD.2Z.AR buscando v contrastando TYD3AS
segura, aplicando procesos de buscando v contrastando informacion procedente de TYD.3.C3.
investigacion, métodos de analisis de | informacion procedente de diferentes fuentes de manera
productos ¥ experimentando con diferentes fuentes critica v segura, evaluando su
herramientas de simulacion, para facilmente accesibles de fiabilidad v pertinencia.
definir problemas tecaologicos e manera critica ¥ segura,
iniciar procesos de creacion de evaluando su fiabilidad ¥
soluciones a partir de la informacidn | pertinencia.
Et;t;r:cﬁ (EZ(:J_ELIJ STEM2, CD1. CD4. 1.2. Comprender TYD.2.A2 1.2. Comprender v examinar |TYD.3.A2Z
T ’ examinar productos TYD.2.A3. productos tecnolégicos de uso |TYD.3ASZ
tecnologicos de uso habitual habitual a través del analisiz
a través del andlisiz de de objetos v zistemas,
objetos bdsicos v sistemas empleando el método
sencillos, empleando el cientifico v vtilizando
métode cientifico v herramientas de simulacidn en
utilizando herramientas la construccion de
elementales de simulacidn conocimiento.
en la construccion de
conocimiento.
1.3. Adoptar medidas TYD.2.AS8. 1.3. Adoptar medidas TYD.3. A4
preventivas para la preventivas para la proteccién |[TYD.3E2.
proteccion de los de los dispositives, los datos v
dispositivos, los dates v la la zalud personal,
salud perscnal, identificando problemas v
identificando problemas v riesgos relacionados con el
riesgos relacionados con el vz de la tecnologia ¥
uso de la tecnologia ¥ analizandolos de manera ética
analizandolos de manera v critica.
ética v critica.
2. Abordar problemas tecnologicos | 2.1 Idear v disefiar TYD2AL 2.1. Idear v disefiar soluciones |TYD 3 A 1
con autonomia v actitud creativa, soluciones eficaces, TYD2AS. eficaces, innovadoras v TYD3AS
aplicando conocimientos mnnovadoras v sosteniblesa | TYD.2B.L. sostenibles a problemas TYD3E.l
interdisciplinares v trabajando de problemas sencillos TYD2EB3. definidos, aplicando TYD3B.2.
forma coeperativa v colaborativa, definides, introduciendo la | TYD.2.B.3. conceptos, técnicas v TYD3B.3.
para disefiar v planificar soluciones a | aplicacion de conceptos, procedimientos
un problema o necesidad de forma técnicas v procedimientos interdisciplinares, asi como
eficaz. innovadora v sostenible. interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con
CCL1, STEMI1, STEM3, CD3, criterios de sostenibilidad actitud emprendedora,
CPSAAS CPSAAS CEL CEX con actitud emprendedora, perseverante v creativa.
perseverante y creativa.
2.2 Seleccionar, planificar | TYD.2Z.AT. 2.2, Seleccionar, planificary  |TYD.3. A4

v organizar los materiales v
herramientas, asi como las
tareas elementales
necesarias para la
construccion de una
solucion a un problema
basico planteado. trabajando
individualmente o en grupo
de manera cooperativa v
colaborativa.

organizar los materiales v
herramientas, asi como las
tareas necesarias para la
construccion de una selucion a
un problema planteado,
trabajando individualmente o
en grupe de manera
cooperativa v colaborativa.
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3. Aplicar de forma apropiada v 3.1. Fabricar objetos o TYD2A4 3.1. Fabricar objetos o TYD3.A3.
segura distintas técnicas v modelos sencillos mediante |TYD.2.AS. modelos mediante la TYD3 A4
conocimientos interdisciplinares, 1a manipulacion v TYD2AG. manipulacion v conformacion
utilizande operadores, sistemas conformacion de materiales, de materiales, empleando
tecnoldgices v hetramientas, teniendo | empleando herramientas v herramientas v maguinas
en cuenta la planificacion v el disefio | maquinas elementales adecuadas. aplicando los
previo para construir o fabricar adecuadas, aplicando los fundamentos de estmucturas,
soluciones tecnologicas v sostenibles | fundamentos intreductorios mecanismos, electricidad v
que den respuesta a necesidades en | de estructuras, mecanismos, electrénica v respetando las
diferentes contextos. STEM2, electricidad /o electronica normas de seguridad v salud
STEM3, STEMS, CD5, CPSAAL, v respetando las normas de correspondientes.
CE3 v CCEC3. seguridad v salud
correspondientes.
4. Describir, representar e 4.1. Representar v TYD2B.1 4.1. Representar v comunicar |TYD 3B 1.
intercambiar ideas o soluciones a comunicar el proceso de TYD.2B.2. el proceso de creaciondeun  [TYD.3B.2
problemas tecnolégicos o digitales, | creacion de un producto TYD.2E.3. producto, desde su disefio TYD3B.3.
utilizande medios de representacion, | sencille, desde su disefio hasta su difusion, elaborande |TYD.3.D2.
simbolegia v vocabulario adecuades, | hasta su difusion, documentacion técnica y
asi come los instrumentos v recursos | elaborando documentacion grafica con la ayuda de
disponibles, valorande 1a utilidad de | técnica v grafica basica con herramientas digitales,
las herramientas digitales para l1a ayuda o no de empleande los formates v el
comunicar v difundir informacion v | herramientas digitales, vocabulario técnico
propuestas. CCL1, STEM4, CD3, empleando los formatos v el adecuados, de manera
CCEC3, CCEC4. vocabulario téchico colaborativa, tanto
adecuados, de manera presencialmente como en
colaborativa, tanto remoto.
presencialmente como en
remoto.
5. Desarrollar algeritmes v 3.1 Describir, interpretar v | TYD.2.C.1. 5.1. Describir, interpretar v TYD3.C1.
aplicaciones informaticas en distintos | disefiar soluciones a TYD2C3. disefiar soluciones a TYD3C2
entornos, aplicando los principios del | problemas informaticos TYD.2.C4. problemas informaticos a TYD3.C3.
pensamiento computacional e sencillos mediante el traves de algoritmos v
incorporando las tecnologias analisis de algoritmos v diagramas de flujo, aplicando
emergentes, para crear soluciones a | diagramas de flujo, los elementos v técnicas de
problemas concretos, automatizar aplicando los elementos v programacion de manera
procesos v aplicarlos en sistemas de | técnicas de programacion creativa.
control o en robotica. CP2, STEMI, |elementales de manera
STEMS, CD5. CPSAAS, CE3. creativa.
5.2_ Programar aplicacicnes |TYD2.C 1 5.2, Programar aplicaciones TYD3C1
sencillas para distintos TYD2.C2. sencillas para distintos TYD3.C2.
dispositivos como por TYD2.C3. dispositives como per ejemplo | TYD.3.C3.
ejemplo ordenadores ¥ ordenadores, dispositivos ¥
dispositivos moviles, maviles, empleando los
empleando, los elementos elementos de programacion de
de programacion basicos de manera apropiada v aplicando
manera apropiada v herramientas de edicion, asi
aplicando herramientas de como modulos de inteligencia
edicion e introduccion a artificial que afiadan
modulos de inteligencia funcionalidades a la solucion.
artificial que afiadan
funcionalidades a la
solucion.
5.3, Automatizar procesos, |TYD.2.C.3. 3.3, Automatizar procesos, TYD3.C2.
magquinas v objetos simples | TYD.2.C 4 maquinas v objetos de manera |TYD.3.C3.

de manera auténoma, con
conexion a internet,
mediante el analisis,
construccion y
programacion de robots v
sistemas de control basicos.

autdnoma, con Conexion a
internaet, mediante 21 analisis,
construccion v programacion
de robots v sistemas de
control.
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6. Comprender los fundamentos del
funcicnamiento de los dispositives v
aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, analizando sus
compenentes v funciones v
ajustandolos a sus necesidades para
hacer un uso més eficiente v seguro
de los mismos v para detectar v
resolver problemas técnicos sencillos.
CP2, CD2, CD4, CD3, CPSAA4,
CPSAAS.

6.1. Hacer un uso eficiente
v seguro de los dispositivos
digitales de use cotidiane en
1a resolucion de problemas
sencillos, analizando los
componentes ¥ los sistemas
de comunicacion,
conociendo los riesgos v
adoptando medidas de
seguridad para la proteccion
de datos ¥ equipos.

TYD2D.1

TYD2D3.
TYD.2DA4

6.1. Hacer un uso eficients v
seguro de los dispesitivos
digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas
sencillos, analizando los
componentes v los sistemas de
comunicacion, conociendo los
riesgos v adoptando medidas
de seguridad para la
proteccion de datos v equipos.

TYD.3D.1.
TYD.3.D3.
TYD.3 D4

tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad
social v a la disminucion del
impacto ambiental,
haciendo un uso
responsable v ético de las
mismas, en el entorno mas
Cercano.

tecnologias emergentes al
bienestar, a la 1zualdad social
¥ a la disminucion del impacto
ambiental del entorno mas
cercano, en especial de
Andalucia, haciendo un uso
responsable v ético de las
mismas.

6.2. Crear contenidos TYD2D2. 6.2, Crear contenidos, elaborar [TYD 3D 2.
basicos, elaborar materiales materiales v difundirlos en TYD3D4
sencillos v difundirlos en distintas plataformas,
distintas plataformas, configurande correctamente
configurando correctamente las herramientas digitales
las herramientas digitales habituales del entorno de
habituales del entorno de aprendizaje, ajustindelas a sus
aprendizaje, ajustandolas a necesidades v respetando los
sus necesidades v derechos de autor v Ia etiqueta
respetando los derechos de digital.
autor v la etiqueta digital
6.3. Organizar la TYD.2.D3. 6.3. Organizar la informacion |TYD.3.D2.
informacion de manera TYD2D4 de manera estructurada, TYD.3D3.
estructurada, aplicando aplicande técnicas de TYD3D4
técnicas de almacenamiento almacenamiento seguro.
seguro.
7. Hacer un uso responsable v étice | 7.1. Reconocer Ia influencia | TYD.2.E.1. 7.1. Reconocer la influencia  |TYD3E.1
de 1a tecnologia, mostrando interés de la actividad tecnologica |TYD.2E2 de la actividad tecnologicaen |TYD3EDL
por un desarrollo sostenible, enlasociedadvenla laseciedad venla
identificando sus repercusiones v sostenibilidad ambiental del sostenibilidad ambiental. a lo
valorande la contribucion de las entorno mas cercano a lo largo de su historia,
tecnologias emergentes para large de su historia, identificando sus aportaciones
identificar Ias aportaciones y el identificando sus ¥ repercusiones v valorando su
impacto del desarrollo tecnoldgico en | aportaciones v importancia para el desarrollo
1a sociedad v en el entorno, repercusiones v valorando sostenible, contextualizando
contextualizande sus aplicaciones en | su impertancia para el sus aplicaciones en nuestra
nuestra comunidad. STEM2, STEMS, | desarrollo sestenible, comunidad.
CD4, CC4. contextualizando sus
aplicaciones en nuestra
comunidad.
7.2. Identificar las TYD.2E.L 7.2. Identificar las TYD3E.1L
aportaciones de las TYD2E2 aportaciones basicas de las TYD3EZ

CALIFICACION DE LAS DISTINTAS EVALUACIONES: Sera la nota (de 1 a 10) resultante de la

media aritmética de las competencias especificas evaluadas hasta el momento a través de los criterios de

evaluacion seleccionados en las actividades evaluables.

CALIFICACION FINAL EN JUNIO: Sera la nota (de 1 a 10) resultante de la media aritmética de las

competencias especificas evaluadas durante todo el curso a través de los criterios de evaluacion

seleccionados en las actividades evaluables.

RECUPERACION DE PENDIENTES: Durante el curso el alumnado serd informado de las pruebas y

trabajos a realizar para la recuperacion de las materias pendientes de cursos anteriores.

Enterada la familia:




